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Kolejny raz wyrdzniamy Warszawska Nagroda Edukacji Kulturalnej
najciekawsze projekty edukacji kulturalnej zrealizowane w Warszawie.

W tym roku pojawito sie wiele bardzo interesujacych i ambitnych projektéw
muzycznych oraz architektonicznych. Wida¢, ze edukacja zwigzana

z architektura staje sie coraz bardziej Swiadomie podejmowanym tematem
- zaréwno przez szkoty, jak i instytucje animacji kultury oraz niezaleznych
animatorow i edukatorow.

Wiele ze zgtoszonych w tej edycji Nagrody projektéw dotyczyto zaangazowania
spotecznego, wspotpracy ze srodowiskami wykluczonymi, defaworyzowanymi,
uwaznego zwrdcenia sie bezposrednio do drugiej osoby. Animatorzy
realizowali dziatania z wykorzystaniem teatru, tafica, muzyki, sztuk wizualnych,
literatury, a nawet sztuki kulinarnej.

I to co mnie najbardziej cieszy - rozwija sie i zaciesnia wspé{praca miedzy
instytucjami kultury, ktére nie rywalizujg, ale wspélnie inicjuja i realizuja
ciekawe inicjatywy artystyczno-edukacyjne skierowane do réznych grup
odbiorcéw.

Warszawska Nagroda Edukacji Kulturalnej przyznawana jest za przedsiewziecia
realizowane w stolicy, ale w nagrodzonych projektach czasem granice s3
przekraczane. JesteSmy przeciez globalng wioska, a wykorzystanie mozliwosci
Internetu zaowocowato wirtualnym poznawaniem innych kultur, wspétpraca

z osobami i instytucjami oddalonymi o tysigce kilometréw.

Swoje pietno na wielu projektach odcisneta pandemia COVID-19, ktéra zmusita
ich realizatoréw do przeformutowania koncepcji, zmiany trybu realizacji,
wprowadzenia nowych technologii i narzedzi. Ta trudna dla kultury i edukacji
sytuacja ostatniego roku paradoksalnie jednak otworzyta nowe $ciezki,
mozliwosci i tematy.

Wszystkim laureatom serdecznie gratuluje.

Rafat Trzaskowski
Prezydent m.st. Warszawy
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Orkiestra Spofeczna

Katarzyna Konciak, Wojciech Hazanowicz
JdM Poland

5

¥
fot. Katarzyna Konciak
i 0

® GRAND PRIX e termin realizacji: 14 wrze$nia 2018-25 czerwca 2020 e miejsce: Muzeum Warszawskiej Pragi, Dzielnicowy Osrodek Kultury Ursynéw e adresaci: pacjenci objeci statg
lub czasowa opieka medyczna, osoby biedne i starsze, klienci opieki spotecznej, mtodziez i dzieci objete opieka placéwek wsparcia dziennego, osoby niepetnosprawne w placéwkach

@ liczba uczestnikow: bezposrednich ok. 500, posrednich ok. 5000 e realizatorzy: Katarzyna Konciak, Wojciech Hazanowicz, Filip Rzytka @ finansowanie: $rodki wtasne,

Biuro Kultury m.st. Warszawy, Narodowe Centrum Kultury



OPIS PROJERTU

W Polsce nie ma tradycji zaktadania orkiestr spo-
tecznych. Bywaja orkiestry dete branzowe: gérnicze
czy policyjne, jest kilka orkiestr na uczelniach
wyzszych i jedna lekarzy. Dla poréwnania u naszych
niemieckich sgsiadéw amatorskie i pétamatorskie
orkiestry sa w kazdej miejscowosci i to czesto nie
jedna! Na podstawie obserwacji doswiadczen

z innych krajow (Brazylii, Niemiec, Skandynawii)
zdecydowali$my sie zatozy¢ w Polsce pierwsza
Orkiestre Spoteczna. To rodzaj dziatania edukacyj-
no-animacyjnego zaktadajacego spotkanie wokot
muzyki 0s6b zréznicowanych wiekowo i spotecznie.
Orkiestra jest zespotem, w ktérym muzycy grajacy
w przesztosci na instrumentach moga w czasie wol-
nym rozwija¢ swoja pasje grania orkiestrowego,

a przy tym pro bono pojawiaja sie z muzyka w miej-
scach, ktére na co dzierh maja ograniczony dostep
do kultury lub nie maja go w ogdle, w szczegdlnosci
w placéwkach pomocowych i medycznych oraz
inicjatywach charytatywnych. Orkiestra Spoteczna
jako grupa dziatajaca wolontaryjnie przygotowuje
pod okiem dyrygenta programy koncertowe ade-
kwatne do kompetencji kulturowych i zdolnosci
percepcyjnych roznych grup odbiorcéw. W repertu-
arze pojawiajg sie gtéwnie utwory muzyki klasycznej,
znane z filméw lub innych dziet kultury, zaaranzo-
wane na krétkie formy umozliwiajace staty kontakt
prowadzacego koncert dyrygenta z wymagajaca
widownia. Staramy sie inicjowac dziatania wtacza-
jace, aktywizujace podopiecznych placéwek tak, by
koncert spoteczny nie byt jedynie odbiorem kultury,
ale tez czynnym w niej uczestnictwem, okazja do
aktywizacji muzycznej oraz sytuacja edukacyjna.
Zrezygnowalismy z powszechnego pomystu prze-
stuchan do orkiestry, bo uwazamy, ze to przywotuje
nieprzyjemne wspomnienia ze szkét muzycznych

i stanowi niepotrzebny stres. Rekrutujemy muzykéw
w sposéb ciagty, na podstawie formularza, w ktérym
réwnie wazne co doswiadczenie muzyczne sg inten-
cje spotecznego zaangazowania.

PIERWSZY KROK IS

Wtasciwie zaczeto sie od... statystyk! W Warszawie
jest kilka tysiecy absolwentéw szkét muzycznych,
ktérzy odebrali bezptatna edukacjg na wybranym
instrumencie, a spora czes$¢ z nich przeszta przez
oba stopnie szkdt i ma tytut muzyka zawodowego.
Zaledwie 10% z tych oséb zostaje w tej profesji

i zyje z muzyki. Co sie dzieje z pozostatymi 90%?

Jak sie czujag po odtozeniu na bok instrumentu po
12 latach nauki? Czy mieli dosy¢ i przezyli ulge, czy
wrecz odwrotnie - tesknia, cierpia z tego powodu,
ze by¢ moze brak im czasu na muzyke po podjeciu
zupetnie innej pracy zawodowej? Nasza sytuacja
kulturalna stawia bardzo mocno na odbiorcéw kul-
tury, a co z jej praktykami, osobami, ktére zajmuja
sie amatorska lub pétamatorska aktywnoscia twér-
cza? Pomyslelismy, ze chcemy stworzy¢ przestrzen
do spotkania, kontekst spoteczny dla oséb, ktére
chciatyby wréci¢ do muzyki.

GELE I

* Promocja idei amatorskiej aktywnosci muzycznej.
e Zblizenie do siebie $wiatéw kultury oraz opieki
spotecznej i zdrowia.

¢ Pokonanie traum szkoty muzycznej przez osoby
dotaczajace do orkiestry i uczace sie na nowo grac
dla przyjemnosci, dla innych.

¢ Docieranie z muzyka do oséb o specjalnych wyma-
ganiach percepcyjnych czy odbiorcéw zamknietych
w os$rodkach statej opieki medycznej.

REZULTATY PROJERTU

¢ Organizujemy regularne koncerty w placéwkach
pomocowych, bierzemy udziat w akcjach spotecz-
nych z wtasnej inicjatywy lub wspieramy inicjatywy
naszych partneréw.

e Zbudowalismy juz dwie grupy pasjonatéw muzyki

i rbwnoczes$nie empatycznych, zaangazowanych
spotecznie ludzi, ktdrzy na co dzien funkcjonuja

w kompletnie innych rzeczywistosciach. Orkiestra
Spoteczna jest miejscem spotkania oséb najrozniej-
szych profesji: astronomoéw, nauczycieli, ksiegowych,
fizykdéw, przedsigbiorcéw, dziennikarzy i wielu
innych.

e« Cztonkowie naszej orkiestry mieli okazje zmierzy¢
sie z wtasnym strachem, wynikajacym najczesciej

z braku doswiadczen w konfrontacjach ze srodowi-
skami 0s6b o réznych potrzebach, zdobyli tez duzo
doswiadczenia w ,dawaniu siebie innym”, w wycho-
dzeniu ponad zagrane nuty i otwieraniu sie ze swoja
pasja.

« Jako organizatorzy zdobywamy caty czas do$wiad-
czenie w taczeniu na pozér odlegtych sSwiatow:
kultury i muzyki z przestrzenia medyczna, opieka
spoteczng, placéwkami wsparcia.

ORYGINALNOSG HONCEPCJ!

W naszym projekcie muzykowanie rozumiemy jako
dziatanie spoteczne jednych - tych, ktérzy moga,
na rzecz drugich - tych, ktérzy nie maja szansy.
Nasze obserwacje tego typu dziatan w Niemczech,
Brazylii, Skandynawii doprowadzity nas do stworze-
nia pierwszej Orkiestry Spotecznej w Polsce.

A potem zatozylismy kolejna! Dlaczego? Poniewaz
mamy przekonanie, ze nalezy sie dzieli¢ swoim
talentem, pasja i umiejetnosciami, szczegdlnie

z osobami, ktére maja ograniczony lub wrecz unie-
mozliwiony dostep do kultury. Tworzymy pozytywna
grupe pasjonatéw, oséb, ktére sg sobie nawzajem
wdzieczne za obecnos$¢ i staraja sie wspolnie robi¢
co$ dobrego dla innych.

G0 BYEO NAJTRUDNIEJSZE? IS

Duzym wyzwaniem okazato sig poszukiwanie reper-
tuaru. To musiat by¢ dobrze wywazony kompromis
miedzy potrzebami odbiorcoéw (réwniez osob, ktére
ze wzgledéw zdrowotnych maja odbidr zaktécony

i wymagaja duzej uwaznosci w proponowanym
repertuarze), umiejetnosciami powracajacych -
czasami po wielu latach - do gry na instrumencie
muzykéw a ich osobistymi ambicjami, a takze wizja
organizatoréw o kierunku rozwoju zespotu.

BZEGO SIf NIE SPODZIEWALISMY?

Nie spodziewali$my sig, ze podczas pierwszego
naboru w tak krétkim czasie znajdziemy az tyle
zainteresowanych oséb. Nie spodziewalismy sig

tez tego, jak cenne i wazne dla cztonkdéw Orkiestry
Spotecznej beda te trzy godziny w tygodniu poswie-
cone catkowicie na muzyke i na spedzenie czasu

z ludZmi o podobnej historii zyciowej, podobnej
wrazliwosci i muzycznych zainteresowaniach.

NAJWIEKSZA RADOSE M

Najwieksza radoscia jest widzie¢, jak podczas kon-
certu w placébwce pomocowej cztonkowie orkiestry
podzielaja wzruszenie, zaangazowanie i poczucie,
ze robimy co$, co sprawia komus radosc¢ czy po
prostu realizujemy czyja$ ogromna tesknote.

<~ MUZYKA



MONT - Mtoda Orliestra Nowego Teatru

Maria Wilska, Dagna Sadkowska
Nowy Teatr

}.

fot. Maurycy Stankiewicz

o 1 miejsce w kategorii Instytucje artystyczne i muzea @ termin realizacji: 12 stycznia-24 czerwca 2020 e miejsce: Nowy Teatr @ adresaci: dzieci w wieku 10-15 lat, uczniowie szkét
podstawowych, mtodziez, rodzice, opiekunowie @ liczba uczestnikéw: bezposrednich 20, posrednich ponad 70 000 (odstony koncertéw na kanale YouTube)
e realizatorzy: Dagna Sadkowska, Sean Palmer e finansowanie: srodki wtasne, Ministerstwo Kultury i Dziedzictwa Narodowego
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OPIS PROJERTU

Mtoda Orkiestra Nowego Teatru powstata w 2017
roku jako alternatywa dla wszystkich, ktérzy marza
o $piewaniu i grze na instrumentach. Jest to
orkiestra amatorska, ztozona z okoto 20 dzieci

w wieku 10-15 lat. Zaprosili$my do wspétpracy
Jerzego Rogiewicza, ktéry podczas spotkan z czton-
kami i cztonkiniami orkiestry naszkicowat tematyke
pierwszych utwordw. Préby zespotu odbywaja sie
raz w tygodniu. W repertuarze orkiestry znajduja sie
piosenki wspoétczesnych kompozytoréw i kompozy-
torek, takich jak: Barbara Wronska, Jerzy Rogiewicz,
Piotr Tabakiernik, Matgorzata Penkalla. Zesp6t
zrealizowat takze spektakl teatralny ,Morze” i nagrat
dwa teledyski, m.in. do piosenki ,Plastik” Barbary
Wronskiej. Utwor byt prezentowany w programie 3
Polskiego Radia, znalazt sie takze na charytatywnej
ptycie wydanej przez stacje.

PIERWSZY HROK

Impulsem do zatozenia MONT-u byta obserwacja
znikajacych ze szkét zaje¢ muzycznych lub ich
bardzo niski poziom. Naszym zdaniem muzyka petni
niezwykle wazng role w rozwoju dziecka, pobudza
kreatywnos¢, rozwija zdolno$ci poznawcze i wptywa
pozytywnie na emocje. Juz od najmtodszych lat
warto dostarcza¢ dzieciom jak najwiecej bodzcow
muzycznych, ktére oddziatuja na rozwéj wrodzonych
zdolnosci i talentdw dziecka. Stad pomyst
stworzenia amatorskiego dziecigcego zespotu,

w ktorym kazdy moze grac lub/i $piewac bez kon-
kursu talentéw, bez eliminacji i wyscigu. Pierwszy
koncert orkiestry przerdst nasze najémielsze oczeki-
wania - foyer Nowego Teatru po brzegi wypetnione
byto publicznoscia. Takie byty poczatki, teraz rozpo-
czynamy juz trzeci sezon dziatalnosci.

GELE

» Tworzenie oferty muzycznej dla dzieci i mtodziezy.
« Cwiczenie koordynacji wzrokowo-stuchowo
-ruchowej.

e Wyrabianie umiejetnosci gry na instrumentach.

* Rozwijanie kreatywnosci.

e Dostarczenie wiedzy z zakresu historii muzyki.

* Wspotpraca w grupie réwiesniczej oraz stymulowa-
nie rozwoju i inspirowanie tworczych dziatan dzieci.
 Dobra zabawa.

REZULTATY PROJENTL

« Stworzenie oferty edukacji muzycznej na wysokim
poziomie, skierowanej do dzieci i mtodziezy poszu-
kujacej wsparcia dla rozwijania zdolnosci muzycz-
nych w formie i formule nieosiagalnej w szkolnictwie
ogdlnoksztatcacym oraz muzycznym.

* Wytworzenie przestrzeni dla twdrczosci muzycznej
dzieciom i mtodziezy, uwrazliwienie mtodych ludzi
na szukanie wtasnych pasji i odnajdywania rzeczy,
ktére budowad beda ich indywidualna tozsamosc¢.

¢ Rozwijanie zainteresowan muzyczno-tanecznych,
kompetencji muzycznych dzieci, stuchu, poczucia
rytmu, pamieci i wyobrazni muzycznej.

¢ Stymulowanie rozwoju wyobrazni, kreatywnosci,
wrazliwosci i inspirowanie tworczych dziatan dzieci.
* Koncerty, spotkania z widownia, wyjazdy na
festiwale.

ORYGINALNOSG KONGEPCJI

W Warszawie jest to jedyna dziecieco-mtodziezowa
orkiestra muzyczna dziatajaca przy teatrze. Dobre
praktyki czerpiemy od orkiestr w Islandii, wspétpra-
cujac z dr Helga Rut Gudmundsdottir, wyktadow-
czynia edukacji muzycznej na University of Iceland,
School of Education, ktéra réwniez jest cztonkinia
zarzadu MERYC (European Network for Music
Pedagoges and Researchers of Young Children) oraz
Adamem Switata - edukatorem i kompozytorem.
Prowadzaca orkiestre Dagna Sadkowska taczy rézne
techniki pracy z mtodymi muzykami, tworzac wtasna
metodyke oparta na: improwizacjach, treningu
samodzielnej aranzacji, sesjach muzykoterapeutycz-
nych i relaksacyjnych, nakierowanych na odreago-
wanie emocji oraz interdiagnozie (metodzie kolekgji
informacji zwrotnych od poszczegélnych cztonkéw
orkiestry), ktéra ma podnies¢ efektowno$¢ pracy

w grupie oraz poziom satysfakcji z bycia czescia
zespotu.

G0 BYEO NRJTRUDNIEJSZE? I8

Najtrudniejszy byt dla nas czas pandemii, kiedy
préby MONT-u odbywaty sie online, a planowane
koncerty zostaty odwotane. Na co dzien wyzwaniem
dla nas jest takze integracja zespotu, ktéry tworza
dzieci w r6znym wieku i z réznych srodowisk.

NAJWIEKSZA RADOSE I

Najbardziej zaskoczyto nas i ucieszyto to, ze nasze
koncerty budza tak duze zainteresowanie - na
pierwszy przyszto okoto 400 os6b! Multimedialny
spektakl ,Morze” wszedt na state do repertuaru
Nowego Teatru i cieszy si¢ ogromng popularnoscia.

o MULYKA



opektakl ,Przerwana Cisza™

Henryk Skarzynski / Warszawska Opera Kameralna |

fot. Jarostaw Budzynski

© 1 miejsce w kategorii Inne ® termin realizacji: 14 wrzesnia-31 grudnia 2019 e miejsce: Basen Artystyczny WOK e adresaci: publicznos¢ polska i zagraniczna
o liczba uczestnikow: bezposrednich 1680, posrednich 3500 e realizatorzy: Michat Znaniecki, Krzesimir Debski, Anna Zwiefka, Tobiasz Sebastian Berg, Luigi Scoglio
e finansowanie: $rodki wtasne, Samorzad Wojewddztwa Mazowieckiego




OPIS PROJERTU

Musical ,Przerwana Cisza” jest artystycznym udo-
kumentowaniem jednego z najwiekszych osiagniec
nauki i medycyny polskiej oraz jej wielkiego
wktadu w rozwdj Swiatowej otologii i otochirurgii
na przestrzeni ostatnich 30 lat. To przedsiewzigcie
artystyczne odzwierciedla losy i problemy auten-
tycznych bohaterdw, ktérzy urodzili sie gtusi,
gteboko niedostyszacy lub tracili stuch w pézniej-
szym okresie zycia. Dzigki zastosowaniu najnowo-
czesniejszych technologii i metod chirurgicznych,
opracowanych w Swiatowym Centrum Stuchu,
pacjenci wyszli ze $wiata ciszy i uzyskali mozliwos¢
swobodnej komunikacji. Efekty terapii pokazane sa
przez pryzmat ludzkich dramatdw, ktére spotykaja
bohateréw w kazdym okresie zycia, od pierwszych
lat do wieku senioralnego. W bardzo atrakcyjnej,
uznanej artystycznie formie musicalu zostaty
przedstawione jedne z najwigkszych osiagnie¢
naukowych, ktére wdrozono do codziennej praktyki
klinicznej w naszym kraju, a nastepnie rozpropago-
wano w skali miedzynarodowej, przeprowadzajac
na trzech kontynentach pierwsze w $wiecie, ztozone
operacje poprawiajace lub przywracajace stuch.
Pokazaty one wysoki poziom polskiej medycyny i jej
niezaprzeczalny wktad w nauke Swiatowa. Zawarta
w trzech aktach fabuta musicalu ,Przerwana Cisza”
pokazuje droge zyciowa - rozwdj stuchu i mowy.
Cze$¢ obsady musicalu stanowi grupa pacjentéw
Swiatowego Centrum Stuchu w wieku od ok. 4 lat
do okresu senioralnego, co pokazuje, ze problem
stuchu dotyczy os6b w kazdym wieku i w kazdym
okresie zycia mozna uzyskac sukces terapeutycz-
ny. Musical ilustruje wtaczenie do catego procesu
terapii wad stuchu i mowy najnowszych osiggnie¢
ptynacych z badan naukowych i muzyki. To uswiada-
mia nam wszystkim, jak wielkie znaczenie w rozwoju
cztowieka odgrywa muzyka.

PIERWSZY KRON S

Pomystodawca i autorem libretta jest $wiatowej
stawy otolaryngolog prof. dr hab. n. med. dr h.c.
multi Henryk Skarzyriski, twérca Swiatowego Cen-
trum Stuchu w Kajetanach. Przeprowadzone przez
profesora pionierskie operacje przywrdcity do $wiata
dzwigku wielu uzdolnionych muzycznie pacjentdw,
ktdrzy dzieki operacjom i rehabilitacji moga nie
tylko rozwijac stuch i mowe, ale takze realizowac
swoje muzyczne pasje. Zainspirowany ich historiami
profesor Henryk Skarzynski pie¢ lat temu stworzyt

wydarzenie, podczas ktdrego artysci-pacjenci
prezentuja swoje talenty szerokiej publicznosci

- Miedzynarodowy Festiwal Dzieci i Mtodziezy
,Slimakowe Rytmy”. Sukcesy artystéw oraz powodze-
nie festiwalu daty profesorowi impuls do stworzenia
libretta musicalu, ktére opowiada prawdziwe histo-
rie wyleczonych z gtuchoty pacjentéw. W ten sposéb
powstat spektakl ,Przerwana Cisza”.

CELE

Poza oczywistymi walorami artystycznymi sztuki
musicalowej to przedsiewziecie ma takze bardzo
potrzebne mtodemu pokoleniu funkcje edukacyjne.
Jedna z nich jest wzbogacenie niktej wiedzy spotecz-
nej o problemach i dramatach ludzi stabo lub

w ogble niestyszacych, ich walki o petnoprawny
udziat w spoteczenstwie, a takze ich wptywu na
rozwdj wspotczesnej nauki i medycyny. Celem
musicalu jest uwrazliwienie dorostej, mtodziezowej

i dzieciecej widowni na cierpienie innych.

REZULTATY PROJERTU

Dzieci, ktére bedac niepetnosprawnymi pod
wzgledem stuchu, a czesto i mowy, na przestrzeni
czasu przechodza specyficzna terapie. Widzowie
towarzysza tym matym bohaterom musicalu az do
dorostosci. Pacjenci dzigki ,implantom stuchowym”
moga rozwijac sie i urzeczywistnia¢ swoje pasje

oaz marzenia. To $wiadczy o wielkich osiggnieciach
pacjentéw i przyjaciét Swiatowego Centrum Stuchu
oraz o miedzynarodowych sukcesach polskich leka-
rzy, psychologdw, pedagogéw, logopeddw i inzynie-
réw klinicznych. Wyniki te sa dowodem powstania
Jpolskiej szkoty medycznej” w tym obszarze nauki
Swiatowej. Potwierdza to najwigeksza w $wiecie liczba
zoperowanych pacjentéw, najnowsze wdrozone
technologie medyczne i liczne inicjatywy, jakie
zesp6t Swiatowego Centrum Stuchu realizuje na
arenie miedzynarodowej na pieciu kontynentach.

W spektaklu widzimy najpierw dramat catych rodzin,
potem ich walke o przetamanie ,wyroku losu”,

a wreszcie rado$¢ z uzyskania mozliwosci leczenia.

ORYGINALNOSG KONGEPCJI

Spektakl jest oparty na autentycznych losach pa-
cjentdéw profesora Skarzynskiego, dzigki ktéremu

mogli oni powréci¢ do normalnego zycia i aktywno-
$ci, rozwija¢ z sukcesami swoje talenty i pasje twor-
cze. Oprocz waloréw edukacyjnych i estetycznych
musical ma wymiar gteboko humanistyczny, pokazu-
jac pigkno cztowieka, empatie, a takze determinacje
lekarzy, ktérzy pozostaja wierni misji pomagania
swoim pacjentom. Przy okazji podkreslona jest

rola zastosowania innowacyjnych metod w leczeniu
stuchu. Przywracanie nadziei na normalne zycie,

a takze uswiadamianie spoteczenstwu, ze problem
ze stuchem moze dotykac¢ kazdego z nas, to najwiek-
sze zalety tego projektu. Dodatkowo, w role aktoréw
wecielili sie pacjenci, dla ktérych wystep na scenie
byt nie tylko emocjonujacym przezyciem, ale takze
forma terapii.

G0 BYt0 NAJTRUDNIEJSLE? M

Wsrdd aktoréw wystepujacych na scenie byto sporo
dzieci, co wymagato od twdrcéw wigkszej uwaznosci,
poswiecenia im czasu i skupienia. Oprécz koordy-
nacji przedsiewziecia wyzwaniem byto umieszczenie
w opowiesci elementéw biografii prawdziwych
pacjentéw.

BZEGO SIf NIE SPODZIEWALISMY?

WiedzieliSmy, ze sktad realizatoréw gwarantuje
sukces, jednakze nasi aktorzy nie byli w wiekszosci
profesjonalnymi $piewakami, co jednak ostatecznie
nadato dzietu efekt autentycznosci. Nie spodziewali-
$my sie tylu pozytywnych opinii krytykéw.

NAJWIEKSZA RADOSC Mmmmm

Osiagnelismy zamierzony cel - wzbogacenie bardzo
niktej wiedzy spotecznej o problemach i dramatach
ludzi stabo lub w ogdle niestyszacych, ich walki

o petnoprawny udziat w spoteczenstwie, a takze

ich wptywu na rozwdéj wspotczesnej nauki i medycy-
ny. Umozliwiliémy udziat w projekcie osobom

z wszczepionymi implantami na réwni ze zdrowymi

i profesjonalnymi aktorami.

"
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Muzyka to ja — przedszholak w Swiecie muzyk

Magdalena Gatazka
Przedszkole nr 3lll]r,‘,quztanuwego Ludka”

® 3 miejsce w kategorii Przedszkola e termin realizacji: 1 marca-31 maja 2019 e miejsce: Przedszkole nr 340 ,Kasztanowego Ludka” e adresaci: wychowankowie przedszkola, rodzice,
spotecznos¢ lokalna i partnerzy projektu e liczba uczestnikéw: bezposrednich 48, posrednich 300 e realizatorzy: Magdalena Gatazka, Katarzyna Barszczowska, Edyta Friedrich,
Krzysztof Wawrzyniak, Agata Przygécka, Krzysztof Szmytke e finansowanie: Rada Rodzicéw, Biuro Edukacji m.st. Warszawy



OPIS PROJERTU

Projekt ,Muzyka to ja - przedszkolak w Swiecie
muzyki” skierowany byt do dzieci 5-letnich. Jego
gtownym celem byt rozwdj zainteresowan, aktywno-
$ci oraz umiejetnosci muzycznych poprzez realizacje
zadan w zakresie edukacji muzycznej. W ramach
projektu dzieci uczestniczyty w 12 spotkaniach
»Kuznia talentéw”, ktére znaczaco rozwinety ich
motoryke, wrazliwos$¢ stuchowa i muzykalnos$¢ oraz
aktywnos¢ twdrcza. Uczestniczac w warsztatach
bebniarskich, przedszkolaki poznaty réze rodzaje
bebnéw oraz podstawowe techniki wydobywania
dzwigkow na przyktadzie afrykanskiego djembe czy
pudta akustycznego. Podczas spotkania z przed-
stawicielami Spotecznej Szkoty Muzycznej | stopnia
im. W. Lutostawskiego dzieci poznaty instrumenty
muzyczne, takie jak klarnet, trabka, skrzypce, lira
korbowa, a takze wystuchaty koncertu w wykonaniu
uczniow i nauczycieli szkoty. Wizyta w Filharmonii
Narodowej dla wigkszosci z moich podopiecznych
byta zupetnie nowym doswiadczeniem, a dla mnie
okazja do ksztattowania gustu muzycznego tych
mtodych ludzi. Lekcje $piewu i emisji gtosu pomogty
przedszkolakom rozwina¢ umiejetnos¢ $wiadomego
postugiwania sie wtasnym gtosem oraz kontrolowa-
nia oddechu, w tym przeponowego. Jednym z zadan
projektu byto nagranie przez dzieci nowego Hymnu
Przedszkola w profesjonalnym studiu nagraniowym.
Praca w studiu pomogta uczestnikom projektu
zrozumiec znaczenie takich cech jak cierpliwos$¢
oraz koncentracja na wykonywanym zadaniu.
Wszystkie wczesniejsze dziatania przyczynity sie

do tego, ze powstat wartosciowy pod wzgledem
artystycznym utwor, chetnie Spiewany przez dzieci,
bo dostosowany do ich wokalnych mozliwosci.
Uroczysta premiera Hymnu Przedszkola, a takze
promocja singla ,Kasztanowy Ludek” w$rdd spotecz-
nosci przedszkolnej oraz zaproszonych gosci miata
miejsce podczas Koncertu Piknikowego.

PIERWSZY KROK |

Inspiracja dla stworzenia koncepcji projektu byta
obserwacja twérczych zainteresowan przedszkolakow,
ich potrzeb w zakresie rozwoju artystycznego, a takze
chec¢ stworzenia nowego hymnu, dostosowanego do
mozliwosci wokalnych i percepcyjnych dzieci. Powsta-
nia hymnu wiazato sie z zakoriczenia budowy dtugo
wyczekiwanego nowego budynku przedszkola.

GELE N

* Rozwdj umiejetnosci i zainteresowarn muzycznych
dzieci.

e Zaszczepienie pasji artystycznych poprzez codzien-
ny kontakt ze $wiatem muzyki.

¢ Poznanie réznych gatunkéw muzyki oraz artystow.
* Rozwdj dzieciecej ekspresji werbalnej i niewerbal-
nej poprzez zajecia muzyczne.

« Rozwijanie umiejetnosci autoprezentacji muzycznej.

REZULTATY PROJEKTU S

Poprzez zrealizowany projekt znaczaco wzrosto
zainteresowanie dzieci muzyka, gra na instrumen-
tach, rozwinat sig ich gust muzyczny. Przedszko-
laki siegaja teraz po zupetnie nowy repertuar,

w tym muzyke klasyczna, duzo radosci sprawiaja

im improwizacje taneczne oraz realizowanie
wtasnych pomystéw na uktady taneczne, z wieksza
swoboda prezentuja tez poznane tarice ludowe

i towarzyskie. Dzieci wykazuja wieksza muzykalnos,
chec¢ nauki gry na instrumentach muzycznych,
bardziej wyczuwaja rytm i coraz lepiej pracuja
gtosem. Chetniej uczestnicza w koncertach, sa
dumne z nagranego utworu i bardziej pewne siebie
podczas wystapien. Efektem projektu jest tez czest-
sze uczestnictwo dzieci w konkursach muzycznych

i zdobywane w nich osiagniecia. Waznym nowym
doswiadczeniem dla dzieci byto nagranie Hymnu
Przedszkola w profesjonalnym studiu nagraniowym.
Dzieci zyskaty réwniez w przedszkolu bogatszy kacik
z instrumentami muzycznymi, doposazony w 15 par
klawesynéw, 15 bebenkdw, 30 jajek akustycznych,
15 tréjkatow i kij deszczowy, maja takze mozliwos¢
stuchania réznorodnej muzyki z ptyt CD zakupionych
na potrzeby projektu.

ORYGINALNOSG KONGEPCJI I

Oryginalnos¢ i innowacyjno$¢ projektu polegata

na stworzeniu przestrzeni utatwiajacej dzieciom
odkrywanie zainteresowan, pasji, a nawet talentéow
poprzez alternatywne wykorzystanie wycinka
rzeczywistosci, jakim jest $wiat sztuki muzycznej

i Swiat zawodowy dorostych. Polegato to na wdraza-
niu do $wiadomego i aktywnego uczestnictwa

w procesie twérczym, gdzie dzieci mogty wcieli¢ sie
w role profesjonalnych artystéw i by¢ wspoétautorami
waznego dla nich utworu, czyli Hymnu Przedszkola.

W trakcie jego nagrywania w studiu nagraniowym
czy tez podczas warsztatdw wokalnych prowadzo-
nych przez doswiadczonego nauczyciela $piewu
dzieci zdobywaty nowe umiejetnosci, ktére potem
wielokrotnie wykorzystywaty w ramach przygoto-
wan do konkurséw muzycznych. Projekt stat sie
doskonatym, a jednocze$nie nowatorskim sposobem
realizacji tre$ci programu preorientacji zawodowej
w przedszkolu.

G0 BYEO NRJTRUDNIEJSZE? N

Najwiekszym wyzwaniem byto dla nas zrealizowanie
wszystkich dziatan zgodnie z planowanym harmo-
nogramem.

NAJWIEKSZA RADOS M

Najwieksza radoscia ze zrealizowanego projektu
byto zdobycie przez dzieci umiejetnosci w zakresie
autoprezentacji oraz warsztatu wokalnego, a takze
manifestowana przez nich $wiadomos¢ znaczenia
nowego Hymnu Przedszkola.

MUZYKA
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Kwarantanna. kompletu. Guwiczenia z obecnosc
Michat Domaniski, Sebastian Swiader
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Projekt Kwarantanna. komplety. Cwiczenia z obec-
nosci powstat z potrzeby serca i jako spontaniczna
reakcja na otaczajaca nas rzeczywistos¢. Kiedy

w marcu 2020 roku wybuchta pandemia, artysci

i artystki Ogniska Teatralnego Teatru Ochoty zostali
zmuszeni do rezygnacji z dotychczasowych bezpo-
Srednich spotkan na scenie teatralnej, a ich procesy
pedagogiczno-twdrcze zostaty zatrzymane. Na czas
izolacji chcieli$my zaprosi¢ uczestnikéw i uczest-
niczki Ogniska do wirtualnej pracy, ktdra stataby

sie rodzajem tworczej obserwacji rzeczywistosci.
Inspiracje do innego spojrzenia na zmieniony

Swiat zaczerpnelismy z prac znanych artystow

i artystek - zaréwno polskich, jak i zagranicznych.
Co dwa dni na fanpage’u i na Instagramie Ogniska
publikowali$my jedno zadanie (lub wyzwanie)

z zacheta do wykonania oraz podzielenia sig wyni-
kami za posrednictwem social medidw. W efekcie
tych dziatan powstat zbioér z ¢wiczeniami, ktére te-
stowali$my wspoélnie z wybranymi grupami Ogniska
Teatralnego w ramach Dnia Teatru Publicznego 2020.
Przez tydzien szes$¢ kilkuosobowych grup mtodziezy
pod okiem instruktoréw sprawdzato mozliwosci
realizacji wybranych zadan, a efekty ich pracy byty
publikowane na biezaco na stronie teatru. Finatem
tych dziatan byta specjalnie opracowana publikacja.
»Kwarantanna. Komplety” to w zamysle stale otwarty
zbidr, ktéry bedzie poszerzany i uzupetniany o nowe
¢wiczenia przez instruktoréw Ogniska oraz osoby
wytonione w konkursie. Sama publikacja okazata sie
nie tylko sposobem na indywidualna, zdalna prace
w czasie izolacji, ale doskonata inspiracja do dziatan
dla instruktoréw, animatoréw, artystéw szukajacych
nowych kierunkéw do rozwijania pracy ze swoimi

grupami.

Projekt byt spontaniczna reakcja na otaczajaca

nas rzeczywistos¢. Impulsem do jego powstania
byto nagte zamknigcie dziatan grupowych w Ognisku
Teatralnym i przerwanie wspélnej, zbiorowej pracy
na zywo, na scenie. Postanowili$my na biezaco
towarzyszy¢ naszym uczestnikom w izolacji, nie
przerywajac jednoczesnie trwajacego procesu twor-
czego zapoczatkowanego w pazdzierniku 2019 roku.

Nadrzednym celem projektu byto stworzenie pro-
stych i atrakcyjnych zadan do pracy indywidualnej
oraz grupowej, pozwalajacych spojrze¢ na $wiat

w dobie epidemii. Zadania byty inspirowane twér-
czoscia artystow i artystek. Istotny byt dla nas takze
aspekt utrzymania kontaktu pomiedzy mtodzieza

z Ogniska i ich instruktorami w trudnym czasie

kwarantanny.

W wyniku naszych dziatan powstata elektroniczna
publikacja zawierajaca zestaw 13 zadan inspirowa-
nych sztuka i gotowych do uzycia w pracy indywidu-
alnej lub grupowej. Poza doswiadczeniem stricte ar-
tystycznym ,Kwarantannik” stuzy pracy wewnetrznej,
rozwojowej. Cwiczenia w nim zawarte sa pretekstem
do refleksji o rzeczywistosci, analiza uczu¢ i mysli

z nimi zwigzanych. Waznym rezultatem projektu
byto tez stworzenie okazji do wspélnej, zdalnej
pracy uczestnikéw Ogniska Teatralnego. Testowane
przez nich ¢wiczenia zostaty wzbogacone o przykta-
dy uzycia, ktére nadaty zadaniom nowe konteksty.
Istotne byto wspolne doswiadczanie i eksperymen-
towanie w obszarze sztuki oraz dzielenie si¢ prosty-
mi narzedziami, pozwalajacymi na przygladanie sie
zmienionej rzeczywistosci i przetrwanie trudnego

czasu izolacji.

Projekt powstawat w catosci zdalnie - w okresie
ogdlnopolskiej kwarantanny. Komunikacja miedzy
uczestnikami odbywata sie za posrednictwem
instagramowych relacji i na stronie Ogniska Teatral-
nego Teatru Ochoty. Praca z grupami odbywata sie
przy pomocy komunikatoréw (Zoom, Messenger).
Projekt nie tylko miat da¢ mozliwo$¢ swobodnego
artystycznego dziatania w nowych warunkach, ale
rowniez stac sie wsparciem i utrzymaniem kontak-
téw miedzy fizycznie rozdzielonymi uczestnikami

i uczestniczkami Ogniska.

Najtrudniejsze byto zachecenie uczestnikdw

i uczestniczek do wirtualnej pracy w momencie,
kiedy cate zycie szkolne, zajecia dodatkowe i nauka
przeniosty sie do sieci. Wyzwaniem okazato sie
stworzenie takich warunkdw do pracy, aby staty

sie one alternatywa dla monotonii zaje¢ szkolnych.
Potrzebne byty dziatania réznigce sie od prac
domowych i kierujace na bardziej osobisty,
artystyczny rozwoj.

Poczatkowo projekt nie zaktadat intensywnej pracy
w grupie, a indywidualne i twércze odkrywanie
rzeczywistosci. Jednak w trakcie przygotowan zde-
cydowalismy sie wspdtpracowac z catymi grupami
Ogniska, co przyniosto zaskakujace efekty. Kolejnym
zaskoczeniem byt odzew ze strony nauczycieli

i animatoréw, ktérzy dzielili sie naszymi zadania-
mi ze swoimi grupami i wskazywali projekt jako

wartosciowy.

Efekt pracy grup przyniést nam najwigksza rados¢.
Dziatania okazaty sie niezwykle dojrzate i spojne
pod wzgledem estetycznym oraz artystycznym.
Niemierzalng warto$cia byta réwniez mozliwos¢
wspoélnego dziatania twdrczego i bycia razem mimo
zaistniatej sytuacji.

TEATR
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Katarzyna Szczudlinska, Ireneusz Suliga
XGIV Liceum Ogdlnoksztatcace im. gen. Stanistawa
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,Kobieta” to projekt teatralno-edukacyjny zrealizo-
wany przez uczennice i uczniéw klas I i 1l XCIV LO

im. gen. Stanistawa Maczka. W ramach projektu
odbyty sie: cykliczne warsztaty poszerzajace wiedze

i doskonalace umiejetnosci uczestnikéw, wizyty

w warszawskich instytucjach kultury oraz teatrach,
przygotowania do przedstawienia teatralnego
LOpowiesci ksiezniczek”, opartego na basniach

i tekstach literackich - zaréwno kanonicznych
(,0dyseja”, ,Piaskun”, ,Dziady cz. Il"), jak i nalezacych
do literatury popularnej (,Kirke”, ,Penelopiada”,
+Marzycielki”) oraz towarzyszace mu dziatania
performatywne ,Podziel sie stowem”. Projekt
adesowany byt do nastoletniego oraz starszego
odbiorcy i podejmowat temat jednoczesnie wazny

i trudny, zwtaszcza w $rodowisku szkolnym — méwit
o kobiecie i jej rolach uksztattowanych przez kulture.
Realizacja projektu opierata sie na aktywnosci

i inwencji tworczej uczestnikdw, to oni zdecydowali
o wyborze tematu, samodzielnie tworzyli scenariusz
przedstawienia, szukali tekstéw, rozdzielali role,

a takze pracowali nad sceniczna forma spektaklu.
Ten opierat sie na figurze ksigzniczki rozumianej jako
Wwymarzona” rola kazdej dziewczynki, wychowanej
w kulturze tradycyjnej czy wspotczesnej ,kulturze
disneyowskiej”. Dziatanie performatywne towarzy-
szace spektaklowi byto inspirowane Teatrem Forum

i Muzeum w drodze Janusza Byszewskiego, a u jego
podstaw lezata idea wtaczenia publicznosci w two-

rzenie spektaklu.

Pomyst i temat projektu pojawit sie na lekcji jezyka
polskiego podczas omawiania lektury ,Krél Edyp”

i podczas klasowego wyjscia do teatru Ateneum

na spektakl ,Antygona”. Podczas pracy nad sce-
niczna interpretacja tragedii Sofoklesa pojawit si¢
problem roli spotecznej kobiety. Te zajecia zainspi-
rowaty grupe, dlatego postanowilismy pojs¢ dalej

i poréwnac inscenizacje Agnieszki Korytkowskiej

i jej interpretacje postaci Antygony z innymi
bohaterkami mitéw, basni i lektur szkolnych.
Efekty samodzielnej pracy uczniow pozwolity na
okreslenie tematu projektu i spektaklu: polemika
z kulturowo i spotecznie utrwalonymi wzorcami,
ktére rzutuja na sytuacje wspotczesnych kobiet.

* Rozwijanie zainteresowarn, realizacja pasji, posze-
rzenie wiedzy uczestnikéw i odbiorcéw na temat
literatury, teatru i performansu.

» Doskonalenie umiejetnosci interpretacji tekstéw
kultury, zmotywowanie uczniéw do samodzielnego
dziatania w zakresie tworzenia i odbioru dzieta
artystycznego.

« Ksztattowanie postaw oraz uswiadomienie uczest-
nikom i adresatom (zwtaszcza nastoletnim) istnienia

kategorii rél ptciowych.

Projekt ,Kobieta” byt z zatozenia samodzielna aktyw-
noscia uczniéw i ,gtosem w sprawie” poruszajacym
widza, zmuszajacym do dyskusji i refleksji. Jego
zwiericzeniem byt spektakl ,Opowiesci ksiezniczek”
i dziatania performatywne ,Podziel sie stowem”,

w ktdrych wzieli udziat uczniowie i nauczyciele.
Przedstawienie teatralne wzbudzito wéréd odbior-
cdw rézne emocje - od podziwu po tzy, poniewaz,
zgodnie z zatozeniem twdrcdw, zostato odebrane
jako refleksja dotyczaca wspotczesnej sytuacji
kobiet. Dziatania performatywne w potaczeniu

ze spektaklem daty poczatek dyskusji poswieconej
sytuacji spotecznej kobiet, ktéra kontynuowalismy
podczas godzin wychowawczych. Udziat w projekcie
byt dla uczestnikéw nowym doswiadczeniem, opie-
rat sie bowiem niemal catkowicie na ich aktywnosci,
opiekunowie petnili jedynie role doradcéw. Taki
sposob realizacji, akcentujacy podmiotowos$¢ ucznia,
obudzit w uczestnikach ciekawos$¢ oraz potrzebe
doznan artystycznych i, co najwazniejsze, pozwolit
im wyrazi¢ poprzez jezyk teatru refleksje na temat
trudny, czesto marginalizowany czy tabuizowany.
Dzieki udziatowi w projekcie uczniowie poszerzyli
wiedze z literatury, kultury, dziatan i technik teatral-
nych oraz performatywnych, rozwinegli swoje zain-
teresowania i pasje oraz zdobyli nowe umiejetnosci

sceniczne i spoteczne.

Dziatalno$¢ teatralna w szkole najczesciej ma
charakter okazjonalny, czasem wymuszony, przez
co nalezy rozumiec $cisty zwiazek tej aktywnosci

z kalendarzem imprez szkolnych. Z tego powodu
teatr szkolny ciagle jeszcze bywa utozsamiany

z tworzeniem przedstawien, w ktérych nacisk
ktadzie sie na estetyczna kontemplacje koricowego
efektu badz podporzadkowuje sie je konkretnemu
przekazowi dydaktyczno-wychowawczemu. Projekt
»Kobieta” zdecydowanie odszedt od schematéw,
oparli$my go na zatozeniach teatru dzieci, w ktérym
zasadnicze znaczenie ma proces. Inscenizacja
teatralna w naszym przypadku opierata sie na
improwizacji poprzedzonej ¢wiczeniami wzmacnia-
jacymi samodzielno$¢ uczestnikéw majacych wptyw
na kazdy aspekt pracy, ktérej koricowy efekt nie byt
przygotowany ,na zawsze”, a uczniowie jako aktywni
twérecy mogli go zmieni¢ w kazdej chwili.

Najtrudniejsze okazato sie stworzenie monologoéw.
Dokonujac wyboru formy wypowiedzi scenicznej

- narracja na zywo - odtwdrczynie gtéwnych rél
musiaty zmierzy¢ sie z trudnym zadaniem, ktére
wymagato od nich z jednej strony wcielenia sie

w dang posta¢, z drugiej za$ zajgcia pozycji ,opo-
wiadacza”, co wymagato z ich strony ogromnego
naktadu pracy w doskonaleniu technik wyrazu.

Zaskoczeniem dla nas byta reakcja na projekt od-
biorcéw, zwtaszcza nauczycieli. Spotecznos¢ szkolna
zaangazowata sie w dziatania projektowe, ale
obawialismy sie, ze specyficzne srodowisko, jakim
jest szkota, moze wptynac na ich realizacje. Tak si¢
jednak nie stato, wychowawcy i pedagodzy dostrze-
gli wage tematu i wtaczyli sie w projekt poprzez

lekcje wychowawcze.

Najwiekszg radoscia dla uczniéw byta realizacja
projektu, ktéry byt ich autorskim pomystem - sami
decydowali o formie scenicznej spektaklu i ksztatcie
dziatan performatywnych, stworzyli scenariusz,
dekoracje oraz obudowe muzyczng i medialna.
Satysfakcje dato nam takze przekonanie sig,

ze szkota to miejsce, w ktéorym mozna i trzeba
rozmawiac o trudnych sprawach.
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100 MNIE, czyl teatr zaangaZowany w przedszkole

Luzanna Fijewska-Malesza

Fundacja Artystyczna MEYN

fot. Matg0rzata Zwierzchowska

© 1 miejsce w kategorii Organizacje pozarzadowe © termin realizacji: 18 sierpnia 2019-31 maja 2020 « miejsce: Warszawa © adresaci: dzieci w wieku przedszkolnym,

rodzice i opiekunowie ¢ liczba uczestnikéw: bezposrednich 500 dzieci uczestniczace w warsztatach, ok. 25 nauczycieli, posrednich ponad 3500 - zasieg pierwszego odcinka,
ok. 2000 - zasieg drugiego odcinka, ok. 1500 - zasieg trzeciego odcinka, ok. 600 - zasieg czwartego odcinka (statystyki z kanatu YouTube) » realizatorzy: Agata Kotodziejczyk,
Jarostaw Boberek, Justyna Szatkowska, Zuzanna Fijewska-Malesza, Natalia Fijewska-Zdanowska, Filip Dreger » finansowanie: srodki wtasne, Biuro Edukacji m.st. Warszawy




Projekt byt skierowany do dzieci w wieku przed-
szkolnym i sktadat sie z trzech etapow. Dla ada-
ptujacych sie trzylatkdw zostaty przeprowadzone
warsztaty twoércze na podstawie stworzonego
wczesniej przez Fundacje stuchowiska ,Jak Stonik
polubit chodzenie do przedszkola”. Trzy bajki opo-
wiadaja o zwierzatkach chodzacych do przedszkola,
ktére musza zmierzy¢ sie z nowymi wyzwaniami

- samodzielnym ubieraniem sig, ustawieniem sie
W pociag” czy dzieleniem zabawka z kolega. Tekst
konsultowany byt z opiekunami przedszkolnymi,
dzigki czemu stuchowisko oddaje bardzo realnie
nie tylko konkretne sytuacje, ale réwniez specyfike
przedszkolnego jezyka. Na kazdym warsztacie dzieci
stuchaty jednej bajki, a nastepnie, utozsamiajac sie
z bohaterami i opierajac sie na swojej wyobrazni,
¢wiczyty umiejetnosc, wokét ktérej zbudowana

jest dana historia. Pomagaty pani Zyrafie odnalez¢
zagubione Stoniki, samodzielnie ustawiajac sie

w pociag i przewozac je ze stacji na stacje, tworzyty
czapeczke dla Stonika, potem pomagaty mu sie
ubra¢. Na koniec wszyscy uczestnicy dostali ptyte ze
stuchowiskiem do domu. Dla dzieci uczgszczajacych
do przedszkola juz drugi rok powstato stuchowisko
LStonik i jego przyjaciele z przedszkola”, ktérego
problematyka odnosita sie do rzeczywistosci cztero-
latkéw. Na podstawie stuchowiska miaty by¢ prze-
prowadzone warsztaty, ale ze wzgledu na COVID-19
w zamian powstato stuchowisko ,Stonik w domu”

- 0 Stoniku, ktéry z powodu wirusa musi pozostac
w domu i zmaga sie z roznymi problemami (m.in.
nuda czy checia ogladania telewizji). To stuchowisko
zostato w odcinkach udostepnione w Internecie.
Wszystkie stuchowiska zostaty stworzone przez
profesjonalnych twércow teatralnych, tak aby przed-
szkolaki miaty mozliwo$¢ udziatu w artystycznym

projekcie.

Pracuje z dzie¢mi w wieku przedszkolnym od 15 lat

i nauczytam sig, ze warunkiem do tego, aby dziecko
poczuto sie tworca, jest stuchanie go i pomaganie
mu w korzystaniu z jego wtasnych wyobrazen. Opie-
kunowie przedszkolni czesto pytali mnie o oferte
aktywnosci twérczych dla przedszkolakéw, méwiac,
ze wiele dostepnych propozycji jest badz niezrozu-
miatych i niedostosowanych dla dzieci, badz prezen-
tuja niski poziom artystyczny. Pomyslatam wéwczas,
ze otworzenie sie nie tylko na dzieci, ale tez na

opiekunéw przedszkolnych i rodzicéw pomoze zaan-
gazowac ich w nasze artystyczne dziatania, a zarazem
skorzysta¢ z ich wiedzy w pracy z przedszkolakami.

Naszym celem byto przyblizenie dzieciom rzeczywi-
stosci, ktéra ich otacza i pomoc w zrozumieniu jej
poprzez stuchowiska, a nastepnie warsztaty twércze.
Potaczylismy narzedzia artystyczne (realizatorzy
stuchowisk to artysci na co dzien pracujacy w profe-
sjonalnym teatrze) z wiedza praktyczna rodzicow

i opiekundéw przedszkolnych na temat dzieci.

* Powstanie stuchowiska dedykowanego dzieciom
uczeszczajacym do przedszkola drugi rok, opisujace-
go w bliski im sposéb otaczajaca ich rzeczywistos¢.
* Powstanie stuchowiska na czas izolacji opowiada-
jacego o bliskich przedszkolakom problemach

i wspierajacego zaréwno dzieci, jak i rodzicéw

w poradzeniu sobie z trudna sytuacja.

 Stworzenie alternatywnej propozycji spedzania
czasu w domu, na wysokim poziomie artystycznym,
rozwijajacej u dzieci umiejetnos¢ stuchania

i wyobraznie.

* Rozwdj umiejetnosci wspdtpracy w grupie
poprzez wspélne dziatania tworcze (3-latki).

* Poruszenie wyobrazni dziecka i nauka wykorzysta-
nia jej do konstruktywnego, twérczego dziatania.

« Stworzenie pomocy dla opiekunéw przedszkolnych
i rodzicdw w radzeniu sobie z trudnymi sytuacjami
charakterystycznymi dla danego wieku dziecka,
poprzez wyrazne zakorzenienie bajek

w rzeczywistosci przedszkolakdw.

e Zainspirowanie opiekunéw przedszkolnych

do wykorzystywania dziatan twérczych w pracy
edukacyjnej z dzie¢mi.

* Polepszenie komunikacji rodzic - przedszkole
poprzez stworzenie bajek opisujacych charaktery-
styczne dla zycia przedszkolnego sytuacje

i przekazanie stuchowiska do stuchania w domu.

Innowacyjnos¢ projektu polegata na potaczeniu
formy artystycznej z praktyczna i rzetelng wiedza
dotyczaca rzeczywistosci przedszkolakéw. Czesto

dzieci dostaja alternatywe: udziat w artystycznym
wydarzeniu (realizowanym przez artystow nie
pracujacych na co dzieri z dzie¢mi) lub nieartystycz-
ne, a praktyczne dziatania przedszkolne (realizo-
wane przez opiekunéw przedszkolnych na co dzien
nie realizujacych sie artystycznie). Nasz projekt to
taczy. Dzigki wykorzystaniu doswiadczenia i wiedzy
opiekunow przedszkolnych oraz rodzicéw powstaty
stuchowiska, ktére nie tylko umozliwity dzieciom
bezposrednie utozsamienie sig¢ z bohaterami

i wczucie w tre$¢ bajek, ale staty sie wspo6lna arty-
styczna aktywnoscia, bedaca zarazem doskonata
baza do rozméw na tematy poruszane w bajkach.

Sytuacja epidemiologiczna zaskoczyta nas w potowie
projektu i na poczatku nie potrafiliémy sobie z nig
poradzi¢ - bo jak dotrze¢ do przedszkolakéw online?
Szybko jednak opartam sie na zatozeniu projektu,
czyli stuchaniu potrzeb i wychodzeniu im naprzeciw,
i tak powstato stuchowisko w odcinkach ,Stonik

w domu”, ktére okazato sie by¢ bardzo trafiona
forma na ten czas.

Tego, ze przedszkolaki z takim zaangazowaniem
przetoza swoja uwage na ,bajki stuchane”, ktére nie
maja atrakcyjnych ,bodzcéw dodatkowych”. Tego,

ze opiekunowie przedszkolni tak sie zaangazuja

i zainspiruja do dziatan twdrczych, ktére moga wyko-
rzystywac w swojej pracy i wreszcie, ze stuchanie
bajek o Stoniku stanie sie wspélna aktywnoscia

catych rodzin.

Mam kilka powodéw do radosci: prosby i pytania
rodzicow o wiecej stuchowisk, liczba odstuchan
stuchowisk, po niecatym miesiacu liczona w tysia-
cach, opowiadanie opiekunek przedszkolnych

o zabawach zainspirowanych warsztatami na
podstawie stuchowiska, ktére przeprowadzaty

w grupach, i obecnos¢ opiekundéw z innych grup

na zajeciach, zeby podpatrze¢ warsztaty i sie nimi
zainspirowad, listy od dzieci przysytane do Fundacji
z podzigkowaniem za stuchowiska.
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Adam Gasecki, Aldona Zejmo-Kudelska

fot. Sylwia Zawadzka

2 miejsce w kategorii Organizacje pozarzadowe « termin realizacji: 1 marca-31 grudnia 2019 « miejsce: Warszawa, Bielany, Mediateka START-META « adresaci: uczestniczki
i uczestnicy spektaklu: mtodziez, dorosli, seniorzy, widzowie spektaklu ¢ liczba uczestnikor ezposrednich 40, posrednich 200 « realizatorzy: Adam Gasecki, Aldona Zejmo-Kudelska,
Monika Zieliiska, Katarzyna Zytomirska, Piotr Pardela, Monika Wyrzykowska « finansowanie: $rodki wtasne, Biuro Kultury m.st. Warszawy




ART GENERACJE to piata edycja miedzypokolenio-
wego projektu teatru zaangazowanego spotecznie,
skierowana do mieszkancéw i mieszkanek Warszawy,
w tym do oséb o utrudnionym dostepie do kultury.
Tematem przewodnim biezacej edycji byta MILOSC.
W toku warsztatéw twdrczych mieszana pokoleniowo
grupa (12-85 lat) poszukiwata bliskich sobie aspek-
téw mitosci. Uczestnicy i uczestniczki inspirowali sie
literatura i swoimi doswiadczeniami. Tworzyli etiudy
sceniczne, pisali wiersze, kontaktowali sie ze swoim
ciatem. Pracowali indywidualnie, w parach, matych

i wigkszych podgrupach. Wzajemne pokazy etiud
stuzyty zespotowemu omawianiu i analizie tresci.
Zaowocowaty stworzeniem spektaklu ,Pociag do
mitosci”. Przedstawienie, operujgce stowem, ruchem,
muzyka, scenografia, byto wypowiedzia uczestniczek
i uczestnikéw na tematy zwigzane z mitoscia. Stato
sie zaproszeniem dla widzéw do stawiania kolejnych
pytan w trakcie interakcji oraz wspélnego warsztatu
widzéw i wystepujacych w spektaklu. Pracowalismy
metodami Teatru ze Spotecznoscia, gdzie wszyscy
uczestnicy biora odpowiedzialno$¢ za stworzenie
koncowych interaktywnych wydarzen artystycznych,
stanowiacych spotkanie i wymiane z widownig.

W trakcie szukaja swojego gtosu, rozwijaja siebie,
swoje kompetencje artystyczne, wspétprace, ucza
sie sprawczosci i odpowiedzialnosci, buduja relacje.
Uczestnicy i uczestniczki zgtebiali fenomen spotka-
nia z widzami, badali, czym jest dzieto sztuki i jaki
moze byc¢ jego odbiér. Dzielili si¢ swoimi refleksjami,
wspomnieniami i przekonaniami. Sami przed soba,
a takze wzajemnie odkrywali, ze maja wartosciowe

mysli do przekazania.

Zaczeto sie od pragnienia potaczenia zywej energii
mtodziezy z doswiadczeniem senioréw, od wiary,

ze spotkanie tych grup moze da¢ ciekawe efekty
artystyczne. Zaczeto sie od spotkania z wychowaw-
czynia z Mtodziezowego Osrodka Socjoterapii nr 1

w tomiankach, ktéra entuzjastycznie zareagowata
na propozycje wspoétpracy z Drama Way. Zaczeto sie
od decyzji, aby uczyni¢ mitos¢ tematem przewodnim
projektu. Zaczeto sie od rozmow, ktére na temat
mitosci i doswiadczen z nig, wyobrazer na jej temat
prowadzili nasi uczestnicy i uczestniczki. Poczatkéw
byto wiele. Najwazniejszy byt jednak ten pierwszy,
zasadniczy - pragnienie dziatania i ciekawos¢
spotkania.

e kaczenie pokolen.

» Zwigkszenie udziatu mieszkancédw i mieszkanek War-
szawy w tworzeniu réznorodnych form artystycznych.
* Rozwéj kompetencji spotecznych, kreatywnosci

i umiejetnosci korzystania z kultury.

* Wptyw na rozwoj osobisty, podniesienie poczucia
wtasnej wartosci i pogtebienie refleksji nad soba
mtodziezy, dorostych, senioréw, w tym ze $rodowisk
defaworyzowanych, o utrudnionym dostepie do
kultury.

* Rozwoéj wspotpracy miedzy instytucjami kultury

i edukacji.

* Dwie prezentacje spektaklu, potaczone z warszta-
tami dla widzéw (ponad 200 odbiorcow).

» Cykl warsztatow tworczych (50h).

« Sesja fotograficzna - portrety uczestniczek

i uczestnikow projektu.

» ,Najwazniejsze jest budowanie relacji” - artykut
dla kadr kultury, kadr MOS-éw i MOW-6w podsumo-
wujacy trzy lata wspdtpracy zespotu Drama Way z
MOS-em w tomiankach.

* Rozwinigcie umiejetnosci komunikacji miedzypo-
koleniowej, wzajemnego stuchania sie, dostrzegania
swoich potrzeb.

= Rozwinigcie kompetencji artystycznych (aktorstwa,
$piewu, ruchu scenicznego).

* Wyzsza samoocena, odkrywanie, ze ma sie co$
interesujacego do przekazania i podzielenia sie

Z innymi.

* Rozwinigcie umiejetnosci pracy w grupie, znajdo-
wania porozumienia, wyznaczania rél w grupach
wiekszych i mniejszych.

* Rozwdj kreatywnosci i odwagi w przedstawianiu
wtasnych pomystéw, tworzeniu improwizacji, scen,
dzieleniu sie uwagami, informacjami zwrotnymi.

Oryginalnos¢ projektu byta zwiazana gtéwnie ze
sposobem tworzenia spektaklu, ktéry powstawat na
bazie pomystéw grupy, metoda Teatru ze Spotecz-
noscia. To, co jednak wydaje nam sig szczegdlnie
godne podkreslenia, to warsztaty realizowane po
spektaklu z catg widownig. W ich trakcie, nawiazujac

do obecnego w spektaklu motywu kawiarni, wpro-
wadzilismy formute ,pracy z menu”. Kazdy z widzéw
otrzymat menu, z ktérego indywidualnie i dowolnie
komponowat swoje zamoéwienie na danie, czyli
mito$¢. Symbolizowata ja... pizza. Na grubym ciescie
- ,opartym na wiernosci”, cienkim - ,opartym na
zmianie” lub na ciescie zwyktym - ,opartym na za-
ufaniu”. Z trzema wybranymi dodatkami, takimi jak:
flirt, niezawodnos¢, pieniadze, troska, zrozumienie,
empatia, wzajemnos¢, obecno$é, zaangazowanie.
Kazdy z widzéw wychodzit wiec z warsztatéw

z wtasnym przepisem na mitos¢.

Najtrudniejsze byty chwile, kiedy mtodzi nudzili sie
wolnym tempem pracy senioréw. Najtrudniejsze byty
chwile, gdy seniorzy ztoscili sie na ,,niedostosowa-
nie” mtodziezy. Najtrudniejsza byta praca warszta-
towa po spektaklach z olbrzymia, wielopokoleniowa
widownig, kiedy uczestnicy i uczestniczki spektaklu
szybko musieli zmieni¢ swoja role z aktoréw i akto-
rek na animatoréw i animatorki.

Nie spodziewali$my sig, ze mtodziez bedzie tak mato
aktywna w przedstawianiu swojego zdania na temat
mitosci. Nie spodziewalisSmy sie, ze grupa bedzie
zainteresowana wtaczeniem do spektaklu wystepow
indywidualnych. Okazato sie, ze wiele os6b marzy

o takim wystepie! Nie spodziewalismy sie, ze jedna

z seniorek tak pigknie zaspiewa bluesa i ze uczestni-
cy napisza tak wiele wtasnych wierszy.

Mtodziez, ktora przytula Ale - seniorke w trudnej
sytuacji mieszkaniowej. Aktorzy, aktorki, ktérzy

w trakcie pokazéw byli w petnej koncentracji

i osadzeniu w swoich rolach. Wtaczanie do spekta-
klu, na biezaco, cytatéw o mitosci, ktére zapisywali
widzowie. Warsztaty z publicznoscia, ktére bardzo
sie podobaty. Czas po spotkaniu podsumowujacym,
kiedy uczestnicy i uczestniczki, mimo zakorczenia
zaje¢, nie chcieli wyjs¢ z sali.
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Adam Gasecki, Joanna Plociennik
Fundacja Sztuka Ciata

2 miejsce w kategorii Organizacje pozarzadowe « termin realizacji: 1 kwietnia - 31 grudnia 2019 » miejsce: Warszawa, w tym szczegoélnie Ochota, Mokotéw, Ursynéw, Targowek

adresaci: mtodziez w wieku 14-18 lat, kadra z placéwek edukacyjnych i socjoterapeutycznych, widzowie spektaklu « liczba uczestnikéw: bezposrednich 50, posrednich 50

realizatorzy: Adam Gasecki, Joanna Ptéciennik, Katarzyna Wrébel, Hanna Jurczak, Jakub Szymczyna, Anna tugowska, Katarzyna Markowska « finansowanie: srodki wtasne, Biuro
Kultury m.st. Warszawy



Wdech Wydech. Spotkania to kompleksowy projekt
edukacji kulturalnej, na etapie rekrutacji skierowany
do mtodziezy w wieku 14-18 lat, w tym ze Srodowisk
defaworyzowanych (z MOW-6w i MOS-6w). Polegat
na tréjstopniowym nawigzaniu relacji z mtodymi
odbiorcami i stopniowym zapraszaniu ich do $wiata
uwalniania i komunikowania swoich emocji poprzez
prace teatralna.

Etapy realizacji projektu:

1. Prezentacja spektaklu o nieobecnosci rodzica

pt. ,Wdech Wydech” w rezyserii Marii Seweryn,
stworzonego przez Fundacje, dla mtodziezy, w ramach
Konkursu im. Jana Dormana organizowanego przez
Instytut Teatralny. Podczas jesiennej edycji projektu
pokazali$my spektakl w czterech placéwkach eduka-
cyjnych oraz przeprowadzilismy dyskusje po spektaklu.
2. Praca warsztatowa z mtodzieza, inspirowana obej-
rzanym spektaklem, pogtebiajaca pojawiajace sie

w nim watki i zapraszajaca do podjecia pracy
tworczej. Zrealizowalismy 12 godzinnych warsztatow
pospektaklowych.

3. Zrekrutowanie czterech grup mtodziezy w kazdej

z placéwek do udziat w cyklu siedmiu warsztatow
zakonczonych publicznym pokazem wypracowanych
przez nie autorskich performanséw w Teatrze
Ochoty, ktdry byt partnerem projektu.

Caty cykl pracy zostat podsumowany warsztatami
koricowymi (44h zajec), w ktérych wzieto udziat

w sumie 50 uczestnikéw i uczestniczek.

Poczatki naszego przedsiewziecia siegaja 2018 roku,
kiedy jako aktorzy i aktorki z mocnym zacieciem

w strone zaangazowania spotecznego sztuki teatral-
nej i doswiadczeniem w animacji kultury stworzy-
lismy z Maria Seweryn spektakl ,Wdech Wydech”.
Powstat on z potrzeby wypetniania luki w teatrze

dla mtodziezy. PokazaliSmy go w 25 szkotach i pla-
céwkach edukacyjnych, czujac w kazdej z nich ogrom
emocji wpuszczanych do szkoty wraz ze spektaklem

i towarzyszacymi mu warsztatami. ByliSmy uskrzy-
dleni, ale czasem tez oniesmieleni sita oddziatywa-
nia teatru, poruszeni spotkaniami i rozmowami

z mtodzieza. Chcielismy wydtuzy¢ i pogtebi¢ SPOTKA-
NIE, upodmiotowi¢ mtodych widzéw, podsuna¢

im narzedzia stuzace do spotkania sie z samym
samg soba i z otoczeniem, a takze pozwoli¢ im zmie-
ni¢ role widza spektaklu na jego tworce.

* Rozwdj kompetencji korzystania z kultury przez
nastolatkéw — zaproponowanie aktywizujacych,
teatralnych metod pracy wokét tematdw bliskich
mtodziezy i istotnych spotecznie (samotno$¢ mto-
dego cztowieka, poszukiwanie sity do radzenia sobie
z sytuacjami trudnymi) oraz rozwéj mtodziezowej
widowni.

* Wspieranie potrzeby zacie$niania wspotpracy
pozarzadowego sektora kultury ze szkotami

i placbwkami wychowawczymi i socjoterapeutyczny-
mi na rzecz rozwoju widowni.

Rezultaty twarde:

» Przeprowadzenie 36h warsztatow (cztery cykle

po 9h) w warszawskich placéwkach o$wiatowych
(dla grup po minimum 12 0s6b).

« Otwarta prezentacja performatywna w Teatrze
Ochoty - kazda z grup warsztatowych przedstawita
efekt swojej pracy przed innymi grupami.

* Przeprowadzenie spotkarn podsumowujacych prace
z mtodzieza (cztery warsztaty po 2h).

« Prezentacje spektaklu ,Wdech Wydech” dla ucznidéw
i uczennic czterech szkét ponadpodstawowych

(w sumie 300-400 odbiorcow).

* Przeprowadzenie czterech moderowanych rozméw
z widzami po kazdym spektaklu.

* Przeprowadzenie 12h warsztatéw pospektaklowych
z widzami (trzy grupy w kazdej szkole po 1h warsz-

tatu, ok. 30 ucznidw w grupie, w sumie 600-750
odbiorcow).

Rezultaty migkkie:

* Edukacja kulturalna mtodziezy poprzez umozli-
wienie jej doswiadczenia catego procesu - od bycia
widzem spektaklu przez pdzniejsza kreacje i prezen-
tacje przed publicznoscia.

« Integracja oraz miedzyszkolna/miedzydzielnicowa
wymiana do$wiadczen pomiedzy grupami przygoto-
wujacymi pokazy dla publicznosci.

* Oswojenie nauczycieli z teatrem jako narzedziem
pedagogicznym lub terapeutycznym - teatrem, ktéry
podejmuje tematy mtodziezowe, stuzy otwieraniu
przestrzeni do autoekspresji, rozmowy o emocjach

i problemach.

e

Oryginalne w naszym projekcie byto to, ze adresaci
mogli przeprawic sie $ciezka w strone usamodziel-
niania sie - od bycia odbiorcami i uczestnikami
warsztatu pospektaklowego po bycie twdrcami.

0d samego poczatku wszystko tworzone byto

z mysla o mtodziezy. Juz spektakl ,Wdech Wydech”
byt inspirowany spotkaniami z mtodzieza, czerpat
takze z mtodych bohateréw dwdch ksiazek oraz
doswiadczen osobistych rezyserki, aktoréw i aktorek.
Nastepnie, najwazniejsze dziatania w tym projekcie,
czyli cykle warsztatow zmierzajacych do wypracowa-
nia etiud, byty dopasowane do potrzeb danej grupy.

Dziatania organizacyjno-logistyczne: umdwienie sie
ze szkotami na cykliczne spotkania w kazdej placéw-
ce oraz moment gdy partner projektu — Teatr Ochoty
- musiat przesuna¢ termin finatu. Wyzwaniem dla
nas byto granie spektaklu w trudnych warunkach
akustycznych sal gimnastycznych czy korytarzy

i zebranie w tych miejscach uwaznosci mtodych ludzi.

Nie spodziewali$my sig, ze kazda z etiud wypracowa-
nych przez cztery grupy bedzie miata tak inna
konwencje: inspiracja performansem i kontakt

z widownia w grupie mokotowskiej, teatr fizyczny

w grupie z Targéwka, intensywnos$¢ obecnosci, role
oparte na gescie i znaku oraz piesn w grupie

z Ochoty, teatr stowa i rytmu w zespole z Ursynowa.
Dzigki temu finat stat si¢ przegladem réznorodnych

stylistyk teatru.

Wielka radoscig byt dla nas moment, kiedy podczas
pokazu etiud uczestnicy gratulowali sobie nawzajem,
podziwiali swoje pomysty i poznali réznorodnos¢
teatru. W pracy nad etiudami twoércy i tworczynie
wysuwali pomysty inspirowane scenami, obrazami,
choreografiami obejrzanymi w spektaklu ,Wdech
Wydech”, ktory byt wstepem do spotkan. Otworzyli
sie na prace ciatem. Poczuli sig twércami. Byli

z siebie dumni! To byta tez dla nas autentyczna
duma i gteboka satysfakcja.
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Gabriela Stankiewicz
STUDIO teatrgaleria

rw ie — e g
/

fot. Sisi Cecylia

3 miejsce w kategorii Instytucje artystyczne i muzea « termin realizacji: 28 wrzesnia-31 grudnia 2019 « miejsce: STUDIO teatrgaleria » adresaci: grupa 17 oséb (w przedziale wiekowym
15-18 lat) wytonionych w procesie otwartej rekrutacji « liczba uczestnikéw: bezposrednich 17, posrednich 300 « realizatorzy: Gabriela Stankiewicz, Justyna Lipko-Konieczna,
Mateusz Zurawski, Pawet Soszynski, Adrian Stachowski, Aleksandra Bo¢kowska « finansowanie: $rodki wtasne, Ministerstwo Kultury i Dziedzictwa Narodowego



OPIS PROJERTU I

Projekt polegat na udziale mtodziezy w cyklu warsz-
tatow pisania o teatrze/kulturze realizowanych we
wspotpracy STUDIO teatrgalerii i portalu Dwutygo-
dnik.com. Przez cztery miesigce uczestnicy spotykali
sie z krytykami, dziennikarzami, reporterami, a takze
aktorami, rezyserami i pedagozkami, ktérzy przepro-
wadzili ich przez specjalnie skonstruowany program
spotkan, wyktadow i praktycznych zajec. Znaczna
czes¢ projektu zajmowato réwniez wspélne oglada-
nie spektakli i wystaw oraz dyskusje na ich temat.
Projekt zostat zwiericzony wydaniem przez mtodziez
wspolne przygotowanej publikacji o teatrze.

PIERWSZY HROK

Inspiracja dla tego projektu byt wczesniej realizo-
wany cykl warsztatéw dramaturgicznych: ,Mtodzi
robig dramat! Jak nazwa¢ w sobie sprzeciw i twérczo
go wyrazic”, ktére Dziat Edukacji STUDIO teatrgalerii
przeprowadzit w 2017 roku we wspédtpracy z dramato-
pisarzem Szczepanem Ortowskim. Byto to wydarzenie
towarzyszace premierze spektaklu ,Bydto” w rezyserii
Jacka Poniedziatka, do ktérego Szczepan Ortowski
napisat tekst. Na warsztaty zgtosita sie duzo wigksza
liczba 0s6b niz byto miejsc i wéwczas pojawit sie po-
myst stworzenia podobnego projektu, ale o bardziej
rozbudowanej formule. Idea dojrzewata przez jakis
czas i ostatecznie udato sig ja zrealizowac w 2019 roku.

GELE I

Gtéwnym celem projektu byto wyposazenie uczest-
nikéw w praktyczna wiedze, umiejetnosci i narzedzia
pomocne w tworzeniu tekstéw oraz pomagajace
mtodym pasjonatom teatru odnalez¢ wtasne miejsce
artystycznego wyrazu i ekspresji. Zadaniem prowa-
dzacych byto przekazanie mtodziezy teoretycznej
wiedzy dotyczacej krytyki teatralnej, wywiadu i re-
portazu teatralnego oraz zastosowanie tejze wiedzy
w praktyce.

REZULTATY PROJEKTU N

« Realizacja czterech weekendowych modutéw zajec.
 Powstanie kilkudziesieciu tekstéw o teatrze zebra-

nych w publikacje wydang w wersji drukowanej

i opublikowana online.

 Przekazanie uczestnikom konkretnej wiedzy

na temat krytyki teatralnej i jej historii w Polsce,
wywiadu oraz reportazu teatralnego.

* Podniesienie kompetencji artystycznych i twor-
czych uczestnikéw projektu.

» Twércza aktywizacja mtodziezy, rozbudzenie zainte-
resowan teatralnych i kulturalnych.

* Wyposazenie uczestnikdw w nowa wiedze i umie-
jetnosci, takie jak: kreatywnos$¢, Swiadomy odbiér
dzieta teatralnego, pewno$¢ siebie, praca w grupie,
prowadzenie dyskusji.

 Stworzenie warunkéw dla wzmacniania tozsamosci
i uczestnictwa w kulturze, zwigkszajacych obec-
nos$¢ kultury w zyciu spotecznym szerokiego grona
widzow.

» Pokazanie STUDIO teatrgalerii jako miejsca otwar-
tego, przyjaznego szerokiemu gronu odbiorcow,
propagujacego idee wolnosci, demokracji, otwarto-
$ci i tolerancji.

DRYGINALNOSE KONCEPCJI N

Cykl warsztatéw pisania o teatrze uwzgledniajacy

w swoim programie réwniez takie zagadnienia, jak
wywiad i reportaz oraz zapraszajacy do prowadzenia
spotkan specjalistow z tych dziedzin, wydat nam

sie propozycja unikatowa. Potwierdzili to réwniez
uczestnicy, dla ktérych wejscie na prébe spektaklu

i za kulisy teatru oraz mozliwo$¢ stworzenia repor-
tazu na bazie tych do$wiadczen byto czyms zupetnie
nowym i ekscytujacym.

G0 BYEO NAJTRUDNIEJSZE? I

Wspdlne stworzenie od podstaw publikacji finatowej
byto zadaniem trudnym, ale jakze satysfakcjonujacym!

BZEGO SIf NIE SPODZIEWALISMY?

Zaskoczeniem byty dla nas tak dobre i profesjonalne
teksty mtodych krytykéw. Po naszych warsztatach
jedna z licealistek zostata nawet zaproszona przez
Dwutygodnik.com do statej wspotpracy!

NAJWIEKSZA RADOSC, M

Silne emocje, rado$¢ i duma towarzyszyty nam

i uczestnikom projektu podczas finatowego spotka-
nia, kiedy wszyscy moglismy premierowo obejrze¢
$wiezo wydrukowana publikacje!




Aneta Muczyn, Jagoda Kedzierska, Elzbieta Ghowaniec
iatotechi OSrodek Kultury_ =

&

fot. Michat Radochoriski

Wyréznienie w kategorii Instytucje animacji kultury o termin realizacji: 18 sierpnia-13 grudnia 2019 « miejsce: Osrodek Wsparcia Kobiet z Matoletnimi Dzie¢mi i Kobiet w Cigzy
,Etezja", Biatotecki Osrodek Kultury, scena Gtebocka 66 © adresaci: mieszkanki Osrodka ,Etezja” wraz ze swymi dzie¢mi, widzowie z Biatoteckiego Osrodka Kultury
liczba uczestnikéw: bezposrednich 32, posrednich 90 e realizatorzy: Aneta Muczyn, Jagoda Kedzierska, Elzbieta Chowaniec, Anna Andrzejewska, Rafat Sawuta, Natalia Onisk,

Jolanta Sikorska, Jolanta Graczykowska, Aldona Zejmo-Kudelska © finansowanie: $rodki wtasne



Projekt ,Zabawa - wazna sprawa” byt druga odstona
wspotpracy Biatoteckiego Osrodka Kultury i Osrodka
Wsparcia dla Kobiet z Matoletnimi Dzie¢mi i Kobiet
w Ciazy ,Etezja", organizacji wspierajacej matki znaj-
dujace sie w trudnej sytuacji zyciowej. Gtéwna idea
projektu byto wzmocnienie tych kobiet w obszarze
osobistym, rodzicielskim i spotecznym z pomoca
narzedzi, jakie daje teatr. Mieszkanki ,Etezji” zostaty
zaproszone do procesu artystycznego, dla ktérego
punktem wyjscia byta ZABAWA rozumiana jako na-
rzedzie budowania relacji rodzinnych i spotecznych.
Kwestia umiejetnosci kontaktu i zabawy z wtasnym
dzieckiem wskazana zostata przez uczestniczki jako
sfera wymagajaca wzmocnienia. Wazna inspiracja
dla opracowania metodologii pracy warsztatowej
byty zatozenia Original Play (pierwotna zabawa)

- praktyki psychologiczno-kulturowej stuzacej
budowaniu lepszej relacji miedzy ludzmi, ponad
kulturowymi i spotecznymi podziatami. Efektem
projektu byt spektakl familijny tworzony wspdlnie
przez mieszkanki ,Etezji” i zaproszonych artystéw,
zaprezentowany na scenie BOK dla szerokiej publicz-
nosci, w tym dzieci aktorek. Prace nad spektaklem
poprzedzit etap warsztatow ze specjalistami, ktdrzy
z pomoca réznorodnych technik wprowadzili matki

i ich dzieci w $wiat teatru. Formuta projektu zaktada-
ta wtaczanie uczestniczek w proces twérczej pracy
nad przedstawieniem. Matki biorace udziat w projek-
cie nie tylko zadebiutowaty na scenie jako aktorki,
ale wymyslity tozsamos¢ swojej postaci, tworzac

lalke teatralna.

Idea projektu wyptyneta z dazenia do tego, zeby
ciezko doswiadczone przez zycie podopieczne
Osrodka ,Etezja” mogty poczu¢, ze potrafia stworzy¢
cos$ wartosciowego dla swoich dzieci. Zaprosili-

$my uczestniczki do réznorodnych form zabawy,
sprawdzajac, w ktérych beda najbardziej tworcze.
Poprosilismy, by kazda z mam wraz z dzieckiem
wykonata swoja lalke - bohaterke lub bohatera opo-
wiesci. | to byt prawdziwy milowy krok w projekcie.
Lalki zbudowaty wiez uczestniczek z postacia i staty
sie podstawa historii w spektaklu. Przede wszystkim
jednak sprawity, ze matki poczuty si¢ wazne w roli
wspottworczyn przedstawienia.

« Stworzenie demokratycznego procesu twoérczego

i efektywne wtaczanie mieszkanek ,Etezji” i ich
dzieci w ten proces.

= Wtaczanie uczestnikdw projektu (narazonych na
wykluczenie i izolacje) w kulture i zycie spoteczne
oraz budowanie pozytywnych doswiadczen poprzez
wspoélny proces pracy twérczej.

 Pogtebianie wiezi rodzicielskiej, wzmocnienie
relacji rodzinno-spotecznych poprzez nieskrepowa-
na zabawe w teatr.

 Wypracowanie zmiany (mentalnej i osobistej)

wsérod uczestniczek projektu.

Rezultaty twarde:

» 20h warsztatow z réznych dziedzin sztuki, ktére
wyposazyty uczestniczki w konkretne narzedzia do
komunikacji i zabawy z dzieckiem (15 matek,

17 dzieci).

* Wspolna praca nad spektaklem i scenariuszem
(20h préb, osiem mieszkanek Osrodka, ktore
czynnie wtaczyty sie w proces pracy, zostajac

w nim do samego korca).

 Stworzenie przestrzeni do integracji i dialogu
miedzykulturowego.

 Stworzenie familijnego spektaklu bedacego

jednoczesdnie paleta pomystéw do wspélnej zabawy
z dzieckiem.

Rezultaty miekkie:

* Wzmocnienie umiejetnosci budowania wiezi
rodzinnych i spotecznych.

* Wzrost poczucia sprawczosci wérod uczestniczek
projektu poprzez osadzenie ich w roli wspottwérczyn
spektaklu.

* Zwigkszenie poczucia wtasnej wartosci i wzmocnie-
nie pozytywnego obrazu w oczach dziecka poprzez
udziat w spektaklu i publiczny wystep artystyczny.

* Wzmocnienie poczucia odpowiedzialnosci poprzez
wspoélng prace nad spektaklem i doprowadzenie

go do finatu.

* Rozwinigcie kompetencji twdrczych i konkretnych
umiejetnosci wyrazania sie w sztuce ($wiadomos¢
wtasnego ciata, operowanie gtosem, animacja lalki

i jej wykreowanie itp.).

»Kto sie umie bawi¢?” - pyta gtéwna bohaterka
spektaklu, muzutmanka Hadija. Kazdy cztowiek umie
sie bawi¢ - mozna by odpowiedzie¢. Czy na pewno?
Projekt ,Zabawa - wazna sprawa” taczy w sobie
teatr, elementy terapii i zabawe. Dlaczego ZABAWA
stata sie materig i tematem projektu? Okazato sie,
ze palaca potrzeba matek i ich dzieci jest umie-
jetnos¢ wspolnej zabawy. Wiez matki z dzieckiem
ksztattuje sie przez zabawe, to ona jest naszym
pierwotnym do$wiadczeniem. Tak pojawit sie temat
spektaklu: poszukiwanie form zabawy jako narzedzie
do budowania relacji rodzinno-spotecznych. Zabawa
otworzyta uczestniczki i pobudzita ich twérczos¢.

Trudnos$ci w projekcie pojawiaty sie na kazdym jego
etapie. Falujagca motywacja uczestniczek spowodo-
wana ich realnymi problemami bytowo-osobistymi,
stanem psychicznym i licznymi obowiazkami,
skutkowata nieustannym ryzykiem ich ,wyjscia”

z projektu i procesu. Potrzeba byto duzo determina-
¢ji i silnej woli zaréwno ze strony uczestnikdw, jak

i prowadzacych, zeby dotrze¢ z procesem do finatu.

Tak duzego wptywu projektu na uczestniczki.
Nieznajaca polskiego Czeczenka przychodzac na
warsztaty nie byta w stanie podac reki, alienowata
sie. Odkrylismy jej talent manualny - zrobita piekna
lalke Hadije - i byt to klucz do jej otwarcia si¢ na
innych i na wspélna prace. Przekonania kulturowe

i bariera jezykowa nie daty jej szans na wystep, ale
Hadija zostata gtéwna postacia spektaklu animowa-

na przez zawodowa aktorke.

Fakt, ze udato sie stworzy¢ przestrzen i warunki do
tego, zeby matki mogty sie przejrze¢ w oczach swych
dzieci i zobaczy¢ w nich dume. Ostatnim akordem
spektaklu byt moment, kiedy aktorki przedstawity sie
juz z poziomu prywatnego. Powiedziaty kim s3, 0 czym
marza, dlaczego wystapity. Przedstawity takze swoje
dzieci, wywotujac je na scene. Rados¢ dzieci oraz wzru-
szenie matek byty dla wszystkich niezwykle budujace.
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Justyna Lipko-Konieczna
STUDIO teatrgaleria
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Wyréznienie w kategorii Instytucje artystyczne i muzea « termin realizacji: 27 marca-1 czerwca 2020 « miejsce: STUDIO teatrgaleria « adresaci: osoby starsze, zainteresowane
dziataniami teatralnymi i performatywnymi w przestrzeni online w okresie izolacji spowodowanej epidemia COVID-19 « liczba uczestnikéw: bezposrednich 12, posrednich ok. 2000
realizatorzy: Justyna Lipko-Konieczna, Gabriela Stankiewicz, Hanna Maciag, Justyna Pankiewicz « finansowanie: $rodki wtasne, Ministerstwo Kultury i Dziedzictwa Narodowego




Pod nazwa ,Backst/age Dekameron” kryje sige pro-
jekt spoteczny dedykowany ludziom starszym, dla
ktérych przymusowe zamknigcie w czasie pandemii
byto wyjatkowo trudne, poniewaz znalezli sie w gru-
pie najwiekszego ryzyka zarazenia wirusem COVID-19
i pozostawali w najwigkszym osamotnieniu. Uczest-
nicy wspélnie z aktorami STUDIO teatrgalerii przy-
gotowali wideo-teatr, czerpiac z lektury Giovanniego
Boccaccia ,Dekameron” i z wtasnych pomystow
rozwijanych podczas pracy warsztatowej. Na stronie
studio_online przez caty okres izolacji ukazywaty sie
krétkie odcinki wideo-teatru przygotowane przez
uczestnikéw projektu. W ciggu dwdch miesiecy, od
kwietnia do czerwca 2020 roku, uczestnicy spotkali
sie na platformie Zoom 50 razy podczas zbiorowych
oraz indywidualnych préb i warsztatéw. Zalezato
nam, by w tym trudnym czasie ,zawieszenia” spo-
wodowanego pandemia zaprosi¢ senioréw do twér-
czego dziatania, pokazac ich jako kreatywng, twércza
i odwazna grupe spoteczna z duzym zyciowym
doswiadczeniem. Miata to by¢ odpowiedz na dyskurs
pandemiczny, ktéry definiowat senioréw jako osoby
stabsze, chore, szczegélnie narazone na $miertelne
skutki zarazenia. Zaproponowalismy udziat

w projekcie realizowanym w oparciu o idee peda-
gogiki teatru, ktéry miat odpowiedzie¢ na potrzeby
ludzi starszych, wzmocnic ich poczucie sprawstwa

i zadowolenie z zycia, jak tez zwiekszy¢ widocznos¢
tej grupy w mediach spotecznosciowych. Siegniecie
po ,Dekameron” miato jednak jeszcze inny wymiar.
Nie przypadkiem utwér Boccaccia znalazt sig

w indeksie ksiagg zakazanych. W kolejnych opo-
wiesciach ,,Dekameronu” naruszone zostaje tabu
zwigzane z seksualnoscia, cielesnoscia. Siegajac

po ten konkretny tekst, chcielismy podja¢ szerszy
temat spotecznego wizerunku senioréw, takze

w aspekcie ich prawa do seksualnosci.

Punktem zapalnym byt okres izolacji, ktéry uniemoz-
liwit teatrowi stacjonarna prace, odciat aktoréw

od mozliwosci zywego kontaktu z widzami i zamknat
w domach senioréw jako grupe najwigkszego ryzyka
w obliczu pandemii.

Jako Dziat Edukacji STUDIO teatrgalerii wiedzieliSmy,
ze nalezy skupi¢ sie na podtrzymaniu relacji spo-
tecznych w sytuacji odciecia mozliwosci bezposred-
nich spotkan w teatrze. Jednocze$nie uderzyto nas,
jak w przestrzeni publicznej méwi sie o seniorach,
jakie poczucie leku i zagrozenia (mimo dobrych
intencji) jest generowane na temat tej grupy i wréd
niej w mediach. Zalezato nam, by zaingerowad

w ten jezyk i pokaza¢, ze seniorzy maja wiele do
zaoferowania, a nasze dziatanie miato by¢ rodzajem
wzmocnienia tej grupy. Celem projektu byto

tez oswojenie seniordéw ze $wiatem online.

Uczestnicy warsztatéw podczas dwéch miesiecy pra-
cy dramaturgiczno-performatywnej stworzyli wtasne
odpowiedzi artystyczne na wybrane przez siebie hi-
storie z ,Dekameronu”. Powstato ponad 30 krotkich
materiatéw filmowych publikowanych cyklicznie

na stronie internetowej oraz na Facebooku i Insta-
gramie STUDIO teatrgalerii. Miaty one kilkadziesiat
tysiecy wyswietlen i zgromadzity stata grupe odbior-
cow. W czesci filméw seniorzy wystepuja wspélnie
jako grupa podejmujaca poprzez dziatania i rozmo-
we wazne dla siebie tematy zwiazane z cielesnoscia,
wolnoscia, mitoscia, kondycja, zdrowiem, pozada-
niem. W czesci wystepuja indywidualnie, w duetach
z aktorami STUDIO teatrgalerii. Migkkie rezultaty
projektu to: zawiazanie zzytej ze soba spotecznosci
w trudnym okresie izolacji i odosobnienia; ukazanie
senioréw jako odwaznej, twdrczej grupy, ktéra ma
duzo do zaoferowania zaréwno na polu artystycz-
nym jak i spotecznym; zaznajomienie i oswojenie
senioréw z dziataniem platform internetowych
stuzacych do zdalnej pracy, co przyczynito sie do ich
udziatu w innych projektach online.

Projekt ,Backst/ge Dekameron” byto pierwszym

w Polsce teatralnym programem online adreso-
wanym do senioréw w czasie kwarantanny.
Powotali$my zespot techniczny, ktéry pozostawat

w statym kontakcie z kazdym z uczestnikéw projektu
i indywidualnie rozwiazywat wszelkie problemy.
Dzigki temu w projekcie pozostata z nami m.in.
osoba niedostyszaca, ktéra bardzo obawiata sie

barier technologicznych uniemozliwiajacych jej
uczestnictwo w dziataniach, a ktéra udato sie
zatrzymac w grupie. Innowacyjnos¢ naszych dziatan
polegata tez na podjeciu w przestrzeni publicznej,
w tym w mediach spotecznosciowych, skupiajacych
z reguty osoby mtodsze, tematéw waznych dla grupy
senioréw, zwigzanych z ich wolnoscia, potrzeba
emancypacji, cielesnoscia.

Najwiekszym wyzwaniem byto wytworzenie jezyka
artystycznego projektu i odkrycie, ze platforma
Zoom to nasza scena teatralna. Zoom kojarzyt nam
sie przede wszystkim jako narzedzie wykorzystywane
w celach konferencyjnych i biznesowych. Wyzwa-
niem byto wiec przeformutowanie intymnej pracy
teatralnej ,twarza w twarz”, odbywajacej sie zwykle
w sali prob, w prace online, gdzie scena stawaty

sie prywatne mieszkania aktoréw i uczestnikéw

projektu.

Ogromna satysfakcja i radoscia byt dla nas kazdy
publikowany film, wszystkie komentarze, ktére
pojawiaty sie w zwiazku z publikacjami, rados¢
senioréw z odkrycia, jakimi Swietnymi sa aktorami
i jak wiele pozytywnych emocji budza ich dziatania.

TEATR
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Nowi Warszawiacy

Szymon Wackowski, Marcin Koztowski
Bielanski OSrodek Kultury

fot. Matgerzats
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Janusz Szymanski, Kinga Zuchowicz-Pinilla e finansowanie: srodki wtasne, Biuro Kultury m.st. Warszawy, Fundusz Animacji Kultury



OPIS PROJERTU I

Projekt ,Nowi Warszawiacy” narodzit sie z potrzeby
dialogu, ale tez z poczucia, ze kultura jest podstawa
relacji spotecznych i waznym wymiarem rozwoju
demokratycznego i odpowiedzialnego spoteczen-
stwa. Jego realizacja opierata sie kompleksowym
przepracowaniu w procesie warsztatéw i spotkan

z mtodzieza kluczowych tematdw dotyczacych wie-
lokulturowosci, takich jak: tozsamos¢, etnocentryzm,
relatywizm kulturowy, ksenofobia, rasizm, tolerancja.
Praca w ramach projektu odbywata sie etapowo,

a nasze dziatania prowadzili$my tak, aby mtodziez
dynamicznie przechodzita od roli stuchacza do
aktywnego uczestnika. Poszczegélne dziatania reali-
zowali$my poprzez piec gtéwnych celéw bezposred-
nich: edukowanie, integrowanie, wspélne dziatanie,
diagnozowanie, utrwalenie. Proces warsztatowy
rozpoczelismy od cyklu prelekcji i warsztatéw
kompetencyjnych dla mtodziezy prowadzonych
przez antropologa kultury. Nastepnie do dziatania
zaprosiliémy warszawskich imigrantéw z Iraku,
Rumunii, Ukrainy i Meksyku — odbyt sie cykl warsz-
tatéw miedzykulturowych, dzieki ktérym mtodziez
mogta poznac nie tylko kulture danego kraju, ale
jednostkowe spojrzenie na takie zagadnienia,

jak: obcos¢, odmienno$¢, asymilacja, tozsamosé,
tradycja, stereotyp. W kolejnym etapie przeprowa-
dzilismy cykl warsztatéw filmowych dotyczacych
sztuki operatorskiej, montazu, rezyserii, tworzenia
scenariusza, dzwieku i roli rezysera oraz scenarzysty
w filmie dokumentalnym. Mtodziez samodzielnie
opracowata treatment i koncepcje filmu, wytonita
rezyseréw i operatoréw poszczegélnych sekwencji

i rozpoczeta zdjecia do filmu. Nabyte kompetencje
pozwolity na samodzielna postprodukcje, wybér
scen i wstepny montaz materiatu.

PIERWSZY RROK

W 2018 roku w Filii Bielanskiego Os$rodka Kultury
odbyty sie dwa projekty dotyczace tematyki wielo-
kulturowej: ,Doméwka z Armenig” oraz ,Agarra La
Onda”. Tymi przedsiewzieciami rozpoczeli$my dialog
ze $rodowiskiem imigrantéw oraz proces budowania
wizerunku Filii Bielanskiego O$rodka Kultury jako
miejsca otwartego na inne kultury. Zalezato nam tez
na aktywizacji mtodziezy - grupy uznawanej za jedna
z trudniejszych do zaangazowania w dziatania spo-
teczne i animacyjne. W 2018 roku Filia Bielarnskiego
0Osrodka Kultury uczestniczyta w projekcie miejskim
,Przetacz sie na mtodziez”, ktéry miat na celu

rozpoczecie dialogu z mtodymi odbiorcami i kre-
owanie wizerunku Filii jako miejsca nowoczesnego.
Sukces obu doswiadczen stat sig inspiracja dla
projektu ,Nowi Warszawiacy”. Nasza idea byto pota-
czenie zagadnien zwigzanych z wielokulturowoscia
oraz oddanie gtosu mtodziezy i zaangazowanie jej
do dziatania i dyskusji.

CELE I

» Uwrazliwienie mtodych uczestnikéw na zagadnie-
nia wielokulturowosci i rozwijanie w nich empatii,
tolerancji oraz uwaznosci na polu budowania relacji
jednostkowych oraz wspélnotowych.

» Poinformowanie i edukowanie o procesach kultu-
rowych w kontekscie wielokulturowosci.

» Opracowanie metody i techniki wspélnej pracy,
ktéra zacheci do dyskusji i pozwoli na pobudzenie
krytycznej postawy.

REZULTATY PROJENTU I

Rezultaty twarde:

 Krétkometrazowy film dokumentalny ,Nowi War-
szawiacy”.

» Warsztaty: ,Sztuka operatorska w filmie dokumen-
talnym”, ,Rezyser i scenarzysta w filmie dokumen-
talnym”, ,Montaz obrazu w filmie dokumentalnym”,
JRezyseria dzwigku w filmie dokumentalnym”.

» Wyktad antropologiczny ,Wielokulturowo$¢. Zagad-
nienia - Teoria - Problemy”.

Rezultaty migkkie:

¢ Rozwiniecie umiejetnosci dyskutowania o kwe-
stiach pochodzenia, tradycji, kultury - zaintereso-
wanie mtodziezy tematyka wielokulturowa.

e Zbudowanie postaw zwigkszajacych empatie
wzgledem imigrantdw, ich kultury i wartosci.

e Uwrazliwienie mtodziezy na problem ksenofobii

i rasizmu.

 Poszerzenie kompetencji do Swiadomego odbioru
innych kultur.

* Rozwdj krytycznego myslenia i dociekliwosci

w weryfikowaniu wtasnych przekonan.

 Poszerzenie umiejetnosci negocjacji i szukania
kompromisu.

» Zdobycie kompetencji w zakresie sztuki filmowej:
praca z kamera i twdrcze wykorzystanie obrazu
filmowego, tworzenie scenariusza i przeprowadzenie
jego zatozen w praktyce, selekcja i montaz materiatu
filmowego.

ORYGINALNOSG KONGEPCJI I

Innowacyjnos¢ naszego projektu to nowe spojrzenie
na takie zagadnienia, jak: tozsamos¢, etnocentryzm,
relatywizm kulturowy, odmienno$¢, tolerancja.
Przetozylismy je na jezyk filmu, tworzac obraz
zaangazowany spotecznie. Chcieliémy zabrac gtos
wobec wykluczenia spotecznego i incydentéw na tle
postaw rasistowskich czy ksenofobicznych poprzez
wtaczenie do wspélnego dziatania warszawskich imi-
grantéw oraz mtodziezy wkraczajacej w Swiat peten
podziatéw, stereotypdw, nietolerancji, milczenia.
Wyjatkowos¢ projektu polegata tez na odwrédceniu
rol w instytucji kultury - to mtodziez i warszawscy
imigranci zostali postawieni w roli ekspertéw, boha-
teréw, tworcow, artystow.

G0 BYt0 NAJTRUDNIEJSZE? I

Trudnoscia okazata sie liczba uczestnikéw projektu
- cata klasa licealna liczaca 33 osoby. Logistyczne
opracowanie i koordynacja warsztatéw z tak liczna
grupa stato sie wyzwaniem i nauka podzielnosci
uwagi oraz skupienia na potrzebach kazdego

z uczestnikéw.

BTEGO SIE NIE SPODZIEWALISMY?

Nie spodziewalisSmy sie tak aktywnego udziatu
mtodych uczestnikéw projektu. Ich postawa i wktad
pracy przetamaty stereotyp zbuntowanego, znudzo-
nego nastolatka, niezainteresowanego kwestiami
spotecznymi. Licealisci spragnieni byli praktyki

i dynamicznego dziatania. Kreatywnie wtaczali sie
do dyskusji na temat ksenofobii i dyskryminacji.

Z zaangazowaniem tworzyli portrety imigrantow.

NAJWIEKSZA RADOSC M

Najwieksza rados¢ sprawit nam fakt, ze mtodziez od
razu przejeta inicjatywe odnos$nie ksztattu artystycz-
nego planowanego filmu dokumentalnego. Licealisci
okazali sie by¢ bardzo samodzielnymi i aktywnymi
twércami, w petni bioragcymi odpowiedzialnos¢ za
swoje wybory. Rado$¢ sprawita nam takze mozliwos¢
konfrontacji zamierzen z rezultatami zmaterializowa-
nymi na ekranie filmowym.

FILM
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Nasza utopia

lga Kania
| Liceum Ogdlnoksztalcace im. Ruy Barbosy
I |
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OPIS PROJERTU

Tematem mojego projektu byto otwarcie sie ucznidéw
na nowy jezyk. Film ,Nasza utopia”, ktéry powstat
jako efekt wspolnych dziatan, podsumowuje spotka-
nia w ramach kota teatralnego. W tym roku szkolnym
byty to zajecia nietypowe, w duchu pedagogiki
teatru, uwaznie skupione na uczestnikach, ich
emocjach, bez gotowego scenariusza, oparte

na improwizacji oraz dtugich rozmowach. Z powodu
COVID-19 z dnia na dzien zostaty przerwane relacje,
wszystko, nad czym pracowali$my, zatrzymato sie.
Sytuacja pandemii z jednej strony zredukowata licz-
be uczestnikéw, z drugiej za$ doskonale wpisata sie
w temat projektu. Postanowity$my, razem z trzema
uczennicami, dla ktérych spotkania byty wazne,
kontynuowac zajecia, otworzy¢ sie na nieznane,
skomentowac nietatwa rzeczywisto$¢ za pomoca
narzedzi online. Powstaty film jest zapisem refleksji
na temat otaczajacego $wiata, jego wizji, rzeczywi-
stosci widzianej oczyma mtodego cztowieka.
Skonfrontowaty$my skrajnosci, ktére zostaty uwypu-
klone w tym dziwnym czasie. Film jest zapisem obaw
i niepokoju, ktéry towarzyszy mtodym ludziom, ale
czy tylko im?

PIERWSZY KROK I

Poczatki projektu siegaja pazdziernika 2019 roku,
kiedy rozpoczety sie szkolne zajecia teatralne, ktére
zostaty przerwane ogtoszeniem pandemii. Zajecia
zostaty wznowione na prosbe trzech uczestniczek.
Snujac rozwazania na temat nowej rzeczywistosci, po-
czuty$my potrzebe jej skomentowania i tak narodzita
si¢ mysl o rejestrowaniu naszych odczu¢ i doznan.

GELE I

» Wyjscie naprzeciw oczekiwaniom uczestniczek

i podjecie rozmowy na temat zmieniajacej si¢
rzeczywistosci.

 Poszukiwanie nowych srodkéw wyrazania emocji:
poprzez obraz czy dzwigk.

e Dzielenie sig refleksjami na temat spotecznych
zachowan.

e Wstuchanie si¢ w obawy i niepokoje towarzyszace
mtodym ludziom.

e Umacnianie poczucia wtasnej wartosci.

« Ksztattowanie umiejetnosci pracy zespotowe;j.

* Pobudzenie twérczego myslenia.

REZULTATY PROJEKTU I

W efekcie wspdlnych dziatan uczestniczek projektu
powstat film zatytutowany ,Nasza utopia”, ktéry
udostepnity$my uczniom naszej szkoty, ich rodzi-
com, nauczycielom i innym pracownikom placéwki.
Uczennice biorace udziat w jego realizacji zdobyty
umiejetnosci postugiwania sie¢ nowoczesnymi narze-
dziami audiowizualnymi i twérczego wykorzystania
dostepnych Srodkéw przekazu, nauczyty sie zasad
wspotpracy przy realizacji projektu, odpowiedzialno-
$ci za prace zespotowa i samodzielnego poszukiwa-
nia rozwigzan, odwazyty si¢ méwic¢ wprost o swoich
potrzebach i odczuciach, zyskaty umiejetnos¢
krytycznego spojrzenie na problemy, uwrazliwity sie
na sztuke i Swiadomy odbidr kultury.

ORYGINALNOSE KONCEPCJI I

Film jest zapisem dojrzatej, sugestywnej refleksji

i niepokojow mtodych ludzi na temat otaczajace-

go $wiata. Konfrontuje skrajnosci, ktére zostaty
uwypuklone przez pandemie. Uczestniczki poddaty
analizie utopijne wizje odradzajacej sie przyrody
oraz bliskich relacji spotecznych. Dzieto prébuje

w sposéb nieoczywisty, metaforyczny sktoni¢ do
refleksji odbiorce. Twérczynie projektu wykazaty
interdyscyplinarne podejscie do sztuki. Wykorzystaty
do tego réznorodne narzedzia audiowizualne.

NAJWIEKSZA RADOSE

Efekt koricowy - potaczenie w spdjna catos¢ indy-
widualnej, autorskiej pracy uczestniczek za pomoca
narzedzi online, powstanie filmu, ktéry przemawia
do odbiorcy, prowokuje do refleksji, pobudza che¢
zmiany.

s
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Easy Rider - film, kino, happening

Dominik Zuziak
GXXXVII Liceum Ogdinoksztatcace im. Roberta Schumana
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* 3 miejsce w kategorii Szkoty ponadgimnazjalne e termin realizacji: 3 wrze$nia 2019-10 czerwca 2020 ¢ miejsce: CXXXVII LO im. Roberta Schumana
* adresaci: owie liceum oraz innych szkét, absolwenci, odbiorcy SchumTV e liczba uczestnikéw: bezposrednich 180, posrednich 1500 e realizatorzy: Dominik Zuziak
anie: $rodki wtasne, Rada Rodzicow, Urzad Gminy Targéwek




OPIS PROJERTU

4Easy Rider” to projekt ksztattujacy samodzielne
myslenie, kompetencje kulturowe, spoteczne

i filmowe. Sktada sie z kilku etapéw i réznorodnych
dziatan:

* Akademia Filmowa Schumana to regularne,
catoroczne spotkania z okoto 15-osobowa grupa
uczniodw, ktérzy biora udziat w projekcjach filmowych
potaczonych z prezentacja genezy utworu,

cech gatunkowych i dyskursem po seansie.

* Zajecia z historii kina, szkolne warsztaty dzien-
nikarskie i filmowe w ramach szkolnej animacji
kultury, realizacja projektéw zleconych na lekcjach
wiedzy o kulturze.

» Warszawski Uczniowski Festiwal Filmowy - konkurs
filmowy o zasiegu miejskim, na ktérym odbywa sie
przeglad filméw ucznidw z réznych szkét z udziatem
szkolnej publicznosci.

« Publikacje (artykuty, fotografie, wideo) na temat
Akademii Filmowej Schumana i WUFF na stronie
internetowej szkoty i na profilu szkolnej telewizji
SchumTV na Facebooku.

PIERWSZY HROK

Pierwszym krokiem do realizacji projektu ,Easy
Rider” byto ,Kino Patio” - cykl popotudniowych
seansow filmowych dla uczniéw i rodzicdw, pota-
czonych z dyskusjami na temat obejrzanych filméw.
Podczas tych spotkan pojawita sie potrzeba upo-
rzagdkowania wiedzy o gatunkach filmowych,
historii kina, nurtach kulturowych, kontekstach.
Tak powstata Akademia Filmowa Schumana. Wraz

z podniesieniem poziomu kompetencji uczniéw,
rosty ich mozliwosci twdrcze, satysfakcja i che¢ do
dalszych dziatan, w tym prezentowania filmowych
realizacji uczniéw. Zainaugurowano zatem Wiosenny
(pdzniej Warszawski) Uczniowski Festiwal Filmowy,
ktadacy nacisk na subiektywna, uczniowska wypo-
wiedz filmowa, kreatywno$¢ mtodziezy, stanowiacy
istotny element catego projektu.

GELE I

4Easy Rider” ma na celu ksztattowanie samodziel-
nego, krytycznego myslenia, podniesienie poziomu
kompetencji kulturowych i warsztatowych ucznidéw
w obszarze filmu oraz dziennikarstwa. Mtodziez ma
decydujacy wptyw na wybdr repertuaru Akademii,

na organizacje i przebieg Festiwalu, wspéttworzy
takze publikacje na temat realizowania dziatan

z projektu. Problematyka spotkan, dyskusji ma
na celu bardziej dojrzate, Swiadome uczestnictwo
uczniow w kulturze i wnikliwg oceng proceséw
cywilizacyjnych.

REZULTATY PROJEKTU I

* Rozwdj kompetencji kulturowych uczniéw i zrozu-
mienia kontekstéw réznych nurtéw artystycznych.
 Ksztattowanie krytycznej postawy wobec stereoty-
pdw, nietolerancji, egoizmu, materializmu, rasizmu.
» Zdobycie wiedzy i praktycznych umiejetnosci

z dziedziny filmu i dziennikarstwa (cechy gatunkow
filmowych, nurty artystyczne, zasady montazu, rezy-
serii, struktura scenariusza, kadrowanie, okre$lanie
roli rekwizytéw, symboliki, aluzji w filmie, cechy
felietonu, recenzji, reportazu).

» Zdobycie kompetencji w zakresie organizacji wyda-
rzen filmowych, wspétpracy w grupie, budowanie
relacji spotecznych, prowadzenie dyskursu i promo-
cji wydarzenia w mediach.

ORYGINALNOSG KONGEPGJI I

Oryginalnos¢ koncepcji polega na tym, ze projekt
,Easy Rider”, realizujac cele edukacyjno-wychowaw-
cze znamiennie dla edukacji szkolnej, wykorzystuje
szereg réznorodnych i mniej standardowych dziatan.
U podstaw tej koncepcji symbiozy ,podprojektow”
leza wnioski z obserwacji nauczycieli: uczniowie
chetniej biorg udziat w zajeciach, ktére nie stanowia
dla nich dodatkowego obciazenia, lecz wydaja sie
by¢ ciekawa alternatywa, a nawet aktywna forma
odskoczni od szkoty, relaksu, nowych przezyc.
Uczestnictwo w kluczowych dziataniach projektu
jest oczywiscie dobrowolne, jednak wszyscy
uczniowie maja z nim stycznos¢: na lekcjach jezyka
polskiego, wiedzy o kulturze, godzinach wycho-
wawczych, podczas ogladania SchumTV, w trakcie
Festiwalu i na spotkaniach Akademii.

60 BYL0 NAJTRUDNIEISZE? M

Technicznie projekt nie jest trudny. Dzieki temu, ze
wynika ze swoistej ewolucji ,podprojektéw”, jest
niejako rozbudowa dziatan szkolnych. Najtrudniejsze
byto zorganizowanie Warszawskiego Uczniowskiego

Festiwalu Filmowego, z uwagi na jego skale i duzy
zakres dziatan (kwestie formalne, promocja wydarze-
nia w innych szkotach, zdobycie srodkéw na nagrody
dla ucznidéw, aranzacja sali gimnastycznej, obstuga
techniczna).

BZEGO SIE NIE SPODZIEWALISMY?

Nie spodziewali$my sig, ze wszystkie elementy skta-
dowe projektu tak naturalnie ,wpisza si¢” w codzien-
ne zycie szkolne. Staty si¢ one swego rodzaju norma,
charakterystyczna cecha naszego liceum, sktadowa
czedcia wizerunku szkoty. To zrédto wielkiej satysfak-
¢ji dla autoréw i uczestnikéw projektu.

NAJWIEKSZA RADOSE N

Wielka rado$¢ sprawia nam obserwowanie, jak
okoto 150 0s6b przez kilka godzin podczas Festiwalu
z uwaga oglada filmy swoich réwiesnikéw, a pézniej
zywo je komentuje w trakcie dyskusji. Cieszy nas
fakt, ze uczniowie-autorzy, uczniowie-widzowie
czuja sie traktowani w szkole podmiotowo, jako
partnerzy w dialogu, maja przekonanie, ze ich spoj-
rzenie na $wiat nie jest ignorowane.

& FILM
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MASTERGLASS - Szkofa Flmowania

Maciej Dominiak
Stowarzyszenie FIlMF(]BU

1 fot. Matgo .Raman% ka

* 3 miejsce w kategorii Organizacje pozarzadowe e termin realizacji: 1 wrzesnia 2019-15 czerwca 2020 « miejsce: Stowarzyszenie FILMFORUM e adresaci: uczniowie
warszawskich licedw, dzieki realizacji projektu w wersji online grono odbiorcow zostato powiekszone o kolejnych widzéw, z pominieciem kryteriéw wiekowych
o liczba uczestnikéw: bezposrednich 116, posrednich 20 000 e realizatorzy: Maciej Dominiak, Anna Réwny, Simone Lipifiska e finansowanie: Biuro Edukacji m.st. Warszawy



OPIS PROJERTU I

MASTERCLASS - Szkota Filmowania to cykl kre-
atywnych warsztatéw filmowych, podczas ktérych
mtodziez tworzy pod okiem profesjonalistéw swoje
pierwsze filmy krétkometrazowe. Projekt ma juz kilku-
letnig tradycje, w roku szkolnym 2019/2020 zostat zre-
alizowany po raz szésty. Na jesieni odbyty sie otwarte
wyktady w murach XXVII LO im. Tadeusza Czackiego.
Cykl zainaugurowaty zajecia z aktorem Mateuszem
Damigckim, ambasadorem projektu. Wyktady

z montazu filmowego poprowadzit Rafat Listopad,
tukasz Grzegorzek - zajecia z rezyserii i zasad wspot-
pracy na planie filmowym. Jacek Petrycki wprowadzit
mtodziez w tajniki sztuki operatorskiej, a Cezary
Harasimowicz opowiadat o roli scenarzysty w tworze-
niu dzieta filmowego. Z racji ograniczer zwigzanych

z epidemia COVID-19 realizacja projektu w drugiej
czesci roku szkolnego zostata zmodyfikowana. Spo-
tkania przybraty forme wyktadéw online, webinariéw
i konsultacji internetowych, dzieki czemu znaczaco
wzrosta liczba uczestnikéw, a projekt zyskat nowy
wymiar. Wyktady online prowadzili m.in.: Arkadiusz
Tomiak, autor zdje¢ filmowych; Michat Oleszczyk,
krytyk filmowy i konsultant scenariuszowy; Przemy-
staw Chruscielewski, montazysta oraz Magdalena
Kaminska, producentka filmowa. Na zakoriczenie
warsztatow uczestnicy przygotowali krotkie formy
filmowe, ktérych tematyka oscylowata wokét hasta
»Miasto w czasie pandemii”. Najlepszy z filméw zdobyt
nagrode finansowa.

PIERWSZY HROK.

Inspiracja do powstania projektu MASTERCLASS -
Szkota Filmowania byty spotkania przedstawicieli
FILMFORUM z dyrektorami warszawskich licedw,
ktorzy zasygnalizowali istotne deficyty w ofercie
warszawskiej edukacji kulturalnej, zwtaszcza filmo-
wej (z uwagi na wysokie koszty sprzetu do rejestracji
obrazu i dzwieku oraz sprzetu projekcyjnego, a takze
brak dostepu do wykwalifikowanych edukatoréw
filmowych). FILMFORUM zdecydowato sig¢ opracowa¢
program edukacji filmowej dedykowany mtodziezy
licealnej, ktérego celem bedzie ksztattowanie Swia-
domych odbiorcéw sztuki audiowizualnej.

Po kilku latach do grona partneréw w naturalny
sposdb dotaczyta Filmoteka Szkolna, ktdrej cele

s zbiezne z programem realizowanym przez FILM-
FORUM. Do projektu kazdego roku dotaczaja kolejne
warszawskie licea. Ambasadorem przedsiewziecia
zostat aktor Mateusz Damiecki.

CELE I

Ideg przedsiewziecia jest realizowanie nowocze-
snego projektu edukacyjnego o tematyce filmowej
rozwijajacego zainteresowania mtodziezy oraz budo-
wanie statej oferty edukacji kulturalnej realizowanej
przy wspoétpracy organizacji pozarzadowych, szkét

i instytucji kultury. Celem projektu jest przyblizenie
uczestnikom realiéw panujacych na planie filmo-
wym, ksztattowanie $wiadomego odbioru obrazu
filmowego i zachecenie uczestnikéw do kreowania
wtasnych artystycznych wypowiedzi.

REZULTATY PROJENTU I

Uczestnicy warsztatéw w ankietach pisali, ze zostali
bardzo zmotywowani do dziatan praktycznych.
»Dobér wyktadowcow sprawit, ze miatem oglad

na wszystkie dziedziny produkcji filmowej” - pod-
sumowat swoje doswiadczenia jeden z uczestnikéw.
,Dla wielu byta to wiedza bezcenna dlatego wtasnie,
ze przekazywali ja praktycy, osoby, ktére czesto swoj
warsztat pracy budowali w wiekszosci na wtasnych
doswiadczeniach” - dodawat inny uczestnik. ,Kazdy
z prowadzacych stworzyt rzetelny, a przy tym tatwy
do przyswojenia wyktad, a podczas webinariow
odpowiadat wyczerpujaco na ciekawe pytania” -
pisat kolejny. ,Osoby prowadzace wyktady potrafity
zainteresowac odbiorce, a prace wtasne pomagaty
sprawdzac wyniesiong wiedze i swoje umiejetno-
$ci” - dzielit sig swoimi spostrzezeniami kolejny.

Co istotne, oprocz przekazania szerokiej wiedzy
teoretycznej, projekt miat takze na celu ksztat-
towanie umiejetnosci praktycznych uczestnikdw.
Cwiczenia filmowe, ktére byty realizowane podczas
poprzednich edycji projektu, zostaty dostosowane
do potrzeb odbiorcdw w trudnym okresie epidemii.
Formuta konkursu przypadta do gustu uczestnikom,
a jury ztozone z profesjonalistow branzy filmowej
wyrdznito cztery filmy i przyznato Nagrode Gtéwna.

ORYGINALNOSC KONGEPCJI I

MASTERCLASS - Szkota Filmowania to projekt
realizowany w 2020 roku po raz szésty. Przedsiewzie-
cie ewoluowato na przestrzeni lat, dostosowujac
oferte do potrzeb odbiorcéw i zmieniajac sie

z kameralnych warsztatéw w inicjatywe angazujaca
co roku liczne grono warszawskiej mtodziezy.

Sita projektu jest dwutorowos¢ dziatan: z jednej

strony pozwala on nauczy¢ sie Swiadomego odbioru
dzieta filmowego oraz poznac specyfike pracy na
planie filmowym. Z drugiej strony, w ramach prak-
tycznych ¢wiczen filmowych, oddaje gtos mtodemu
pokoleniu warszawiakéw, ktérzy maja okazje przygo-
towac autorskie wypowiedzi audiowizualne wedtug
wtasnych pomystéw i w oparciu o wtasna wrazliwos¢
artystyczna. W efekcie projekt moze poszczycic sie
dorobkiem filmowym, stanowigcym istotny ,gtos
mtodego pokolenia” na temat zycia we wspotczesnej
Warszawie.

G0 BYEO NRJTRUDNIEJSZE? W

Najtrudniejszym doswiadczeniem dla organizatoréw
byta koniecznos$¢ ekspresowej zmiany formuty
projektu na wydarzenia online. Zaangazowanie
autoréw projektu pozwolito opracowac spojny

i warto$ciowy program edukacyjny, w ktérym mtodzi
ludzie chetnie wzieli udziat i wyniesli ciekawe
doswiadczenia. Konieczne zmiany pozwolity takze
rozwina¢ kompetencje cyfrowe wyktadowcédw

i zespotu organizacyjnego.

BZEGO SIE NI SPODZIEWALISMY?

Mitym zaskoczeniem byta popularnos¢ wyktadow
zrealizowanych na potrzeby projektu (nawet do 8000
wyswietlen), ktore poprowadzili: Arkadiusz Tomiak,
Michat Oleszczyk, Przemystaw Chruscielewski,
Magdalena Kaminska, tukasz Grzegorzek oraz
Mateusz Damiecki.

NAJWIERSZA RADDSE I

Epidemia COVID-19 wymusita zmiane formuty warsz-
tatéw filmowych na konkurs, w ktérym realizowano
indywidualne wypowiedzi filmowe pod hastem
»Miasto w czasie pandemii”. Powstate filmy sa nie-
zwykle warto$ciowym komentarzem mtodych ludzi
na temat sytuacji, z ktéra musieli sie zmierzy¢.
Zaskakuja pomystowoscia i dojrzatoscia, jedno-
czesnie integrujac uczestnikow wokot wspélnych
przemyslen i doswiadczen.

0
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Etap Ameryka Pofudniowa

Marcin Grochowski -
GXKIl Liceum Ogélnoksztatcace im. lgnacego I]O‘l!neuki

fot. archiwum IgnasTV

« Wyroznienie w kategorii Szkoty ponadgimnazjalne e termin realizacji: 1 maja-30 wrze$nia 2019 « miejsce: Polska (Warszawa), Chile (Santiago de Chile, La Serena, Punta Arenas, Calama,
Paihuano), Argentyna (Ushuaia) ¢ adresaci: mtodziez chilijska ze szk6t partnerskich, mtodziez polska, dorosli zainteresowani podrézami i edukacja e liczba uczestnikéw: bezposrednich 400,
posrednich 50 000 e realizatorzy: Monika Kuchnio, Kamil Kaminski, Gabriela Grzelak e finansowanie: srodki wtasne, Rada Rodzicdw, wsparcia barterowe lub rzeczowe od partneréw



OPIS PROJERTU I

Etap Ameryka Potudniowa jest czescig Etapowej
Wyprawy Dookota Swiata. Odbywa sie ona w ramach
Kampanii Domeyko & Wagner - Dziedzictwo, ktdéra
organizowana jest przez cztonkéw Telewizji Szkolnej
IgnasTV przy CXXII LO im. Ignacego Domeyki. Dzieki
temu, Ze uczniowie samodzielnie realizuja caty pro-
jekt, ucza sie na wtasnych btedach, rozwijaja pasje
oraz zdobywaja doswiadczenia poprzez dziatanie

i podczas podrdzy do miejsc, ktére wezesniej znali
jedynie ze zdjec. Celem projektu jest aktywizacja
mtodziezy poprzez dziatanie oraz niekonwencjonal-
ne podejscie do edukacji. Metodami pozaformalny-
mi uczniowie ucza sie jezykdw obcych, umiejetnosci
interpersonalnych, pracy w grupie, pozyskiwania
partneréw i patronéw czy korzystania z nowocze-
snych narzedzi informatycznych. Projekt stanowi
forme interdyscyplinarnego rozwoju mtodziezy,
umozliwiajgc im ciagte poszerzanie horyzontéw.
Etap Ameryka Potudniowa byt poktosiem ogromnej
pracy mtodziezy z IgnasTV przy produkcji petno-
metrazowego filmu fabularnego ,Skarb Domeyki”.
Zostat on w catosci zrealizowany przez mtodziez

w latach 2015-2017 w Chile, na Litwie, we Francji
oraz w Polsce. Przedstawiciele zespotu tworzacego
film udali sie w podréz do Ameryki Potudniowej,

by poprzez zrealizowany obraz opowiada¢ o pa-
tronie swojej szkoty oraz o Polsce. W ramach catej
etapowej wyprawy wolontariusze przemierza ponad
120 tysiecy kilometréw, odwiedzajac ponad 30 miast
w ponad 10 krajach na czterech kontynentach.

Do tej pory odbyty sie etapy: Ameryka Pétnocna,
Ameryka Potudniowa oraz etap specjalny: Rejs
Niepodlegtosci. Na lata 2020-2021 planowane s3
kolejne odstony: Etap Europa Srodkowo-Wschodnia,
Etap Europa Zachodnia, Etap Australia i Oceania
oraz Etap Karaiby.

PIERWSZY KROK I

Wszystko zaczeto sie w 2015 roku, kiedy pojawit si¢
pomyst realizacji petnometrazowego filmu fabular-
nego ,Skarb Domeyki”, ktéry w niekonwencjonalny
sposdb pokaza¢ miat historie patrona naszej szkoty.
Cztonkowie ekipy filmowej przemierzyli kilkadziesiagt
tysiecy kilometroéw, realizujac film z ogromnym roz-
machem w Chile, we Francji, na Litwie oraz w Polsce.
Dzigki zastosowaniu najwyzszej jakosci sprzetu oraz
metod green screena widz moze przenies¢ sie do
XIX wieku i podrézowa¢ wraz z Ignacym Domeyka po
Swiecie. Sukces tego filmu sktonit mtodziez do

rozpoczecia kolejnego przedsiewzigcia: Etapowej
Wyprawy Dookota Swiata im. I. Domeyki i W. Wagne-
ra. Jednym z jej elementéw byt wtasnie projekt Etap
Ameryka Potudniowa, podczas ktérego uczniowie
zapragneli zaprezentowac zrealizowany przez siebie
film oraz nawiazac relacje polsko-chilijskie.

GELE I

= Promowanie dokonan Ignacego Domeyki (polskie-
go geologa, reformatora edukacji w Chile) oraz Wta-
dystawa Wagnera (pierwszego Polaka, ktory optynat
$wiat pod zaglami) poprzez prezentacje i pokazy
filméw naszej produkcji.

* Nawiazanie i zacie$nianie relacji polsko-chilijskich.
e Zachecenie mtodziezy oraz wtadz o$wiatowych

w Chile i w Polsce do realizacji podobnych do nasze-
go projektéw edukacji pozaformalnej.

* Promowanie zréwnowazonego i niekonwencjo-
nalnego podrézowania poza utartymi szlakami
turystycznymi.

REZULTATY PROJERTU N

e Chilijska premiera filmu ,Skarb Domeyki” autor-
stwa mtodziezy z Telewizji Szkolnej IgnasTV w domu
nalezacym niegdys do |. Domeyki oraz na antenie
stacji telewizyjnej Vive Chile Elqui.

« Seria spotkarn polskiej mtodziezy z mtodzieza
chilijska (Liceo Domeyko w Santiago de Chile, Liceo
Cordovez w La Serena, Liceo Mistralino w Paihuano,
Liceo Minero w Calamie) oraz przedstawicielami
wtadz Chile (uczniowie zostali oficjalnie powitani

w Kongresie Narodowym Chile i odbyli spotkania

z Deputowanym Sergio Gahonga, Gubernatorem
Regionu Coquimbo oraz burmistrzami La Sereny

i Paihuano).

* Wizyty mtodych polskich podréznikéw w Ushuaia,
najdalej na potudnie wysunigtym miescie na $wie-
cie, w rezerwacie flamingéw oraz polskiej kopalni
Sierra Gorda.

* Wzmocnienie w mtodziezy wiary, ze sa sprawczy,
skuteczni, moga realizowa¢ wtasne marzenia,
przetamywac stabosci, realizowac¢ $miate i ambitne
zamierzenia.

ORYGINALNOSG KONGEPCJI I

Projekt byt przedsiewzieciem niezwyktym na skale
miedzynarodowa. Mtodziez wyruszyta na drugi
koniec $wiata, by przekracza¢ granice swoich mozli-
wosci oraz realizowa¢ pokazy wtasnego petnometra-
zowego filmu fabularnego.

G0 BYEO NRJTRUDNIEJSZE? W

Najtrudniejsze bez watpienia byty poczatki. Niezwy-
kle trudno byto zaplanowac tak daleka podréz,
angazujac sie w wiele spotkan w miejscach oddalo-
nych od siebie nawet o kilka tysigecy kilometréw.

BZEGO SIE NIE SPODZIEWALISMY?

Nie spodziewalismy sie tak cieptego przyjecia przez
Chilijczykdw oraz Argentyriczykdw. Wszyscy witali
nas niezwykle serdecznie, a widzac nasze stroje
reprezentacyjne z biato-czerwona flaga na ramieniu
ochoczo pozdrawiali nas nawet na ulicy. Ogromnym
wyrdznieniem byto powitanie nas w Kongresie Naro-
dowym Chile jako oficjalnej delegacji z Polski.

NAJWIERSZA RADDSE I

Nie da sie wyrdznic¢ jednego momentu, gdyz euforia
pojawiata sie co najmniej kilkukrotnie. Przy wyrusze-
niu w podrdz, przy kazdym spotkaniu, po premierze
filmu... ale chyba najwieksze wrazenie zrobit na nas
wschéd storica nad zamarznietym jeziorem solnym
na Pustyni Atacama w Andach na wysokosci okoto
4600 m n.p.m., podczas gdy przypadaty akurat dni
zakwitania matych roslin na tejze pustyni.

g FILM



Dzieci z bielanskich przedszkoli tworza bajkowa ksiaike
Prygody Biedroneczki Juleczhi”

Marlena Runowiecka

Przedszkole nr 309 , Basniowa K
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© 1 miejsce w kategorii Przedszkola e termin realizacji: 9 wrzesnia 2019-21 czerwca 2020 e miejsce: Bielany e adresaci: dzieci i nauczyciele z przedszkoli na Bielanach
@ liczba uczestnikéw: bezposrednich ok. 400 dzieci i 35 nauczycieli, posrednich 14 e realizatorzy: Marlena Runowiecka oraz: Przedszkole nr 346 ,Pod Kasztanem”, Przedszkole

Specjalne nr 245 dla Dzieci Stabowidzacych ,Sowy Madrej Gtowy”, Przedszkole nr 301 ,Zaczarowany $wiat”, Przedszkole nr 318 ,Zielony Zakatek”, Przedszkole nr 105 ,Wesota Stopiatka”,

Przedszkole nr 287 ,Piotrusia Pana”, Przedszkole nr 308 ,Krasnala Hatabaty”, Przedszkole nr 49 ,Pluszowy Mis”, Przedszkole z Oddziatami Integracyjnymi nr 341 ,Kota Filemona”,

Przedszkole nr 334 im. ,Jasia i Matgosi”, Przedszkole nr 39 ,Pod Topolami”, Przedszkole nr 340 , Kasztanowego Ludka”, Przedszkole z Oddziatami Integracyjnymi nr 309 ,Basniowa Kraina”
© finansowanie: srodki wtasne, Rada Rodzicéw
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OPIS PROJERTU -

Nasz projekt polegat na wspdlnym przygotowaniu
przez dzieci z bielaniskich przedszkoli ksiazeczki
.Przygody Biedroneczki Juleczki”. Do udziatu w tym
przedsiewzieciu zaprosiliSmy wszystkie przedszkola
z naszej dzielnicy. Wraz z zaproszeniem wystaliSmy
opis projektu i regulamin udziatu w nim. W ciggu
miesiaca na nasze zaproszenie odpowiedziato

20 placdwek. Wspolnie z dzie¢mi z mojej grupy
wymyslilismy poczatek historii ,Przygody Biedronecz-
ki Juleczki”. Umiescitam ja w przygotowanej ksiazce

i przekazatam do pierwszego przedszkola z listy.
Kolejna grupa dzieci i nauczycieli miata sie zapoznaé
z pierwszg czescig ksiazki, nastepnie wymysli¢

i napisac dalszy ciag historii, a takze zilustrowac¢ go
samodzielnie wykonanymi rysunkami. Po zakoncze-
niu zadania ksiazka byta przekazywana do kolejnych
przedszkoli bioracych udziat w projekcie. Gotowa
ksiazeczka wrdcita do nas na poczatku czerwca.
Kolejne czesci przygod Biedroneczki Juleczki byty
bardzo ciekawie opowiedziane i atrakcyjnie zilustro-
wane. Wszystkie przedszkola otrzymaty kopieg ksig-
zeczki oraz dyplomy dla dzieci i nauczycieli bioracych
udziat w projekcie.

PIERWSZY KROK

Sam pomyst narodzit sie dzieki dzieciom, ktére

w naszym przedszkolu wykazuja ogromne zaintereso-
wanie nowymi pozycjami ksiazkowymi. Lubig stuchac
czytanych opowiesci, czesto same wymyslaja ich
dalszy ciag. W ubiegtym roku szkolnym przedszkolaki
w poszczegdlnych grupach pisaty swoja ksigzke

i tworzyty ilustracje. Wyszto im to wspaniale i stato sie
inspiracja dla naszego projektu.

GELE

* Rozwijanie czytelnictwa u dzieci.

* Rozwijanie wyobrazni.

 Zaciekawienie dzieci tworzeniem wtasnej ksiazki.

* Uwrazliwienie na walory estetyczne wykonywanych
ilustracji.

* Czerpanie radosci i satysfakcji ze wspélnego
tworzenia.

REZULTATY PROJEKTU I

» Dzieci zaciekawione wymys$laniem kolejnych przygod
bohaterki ksiazki rozwijaty swoja wyobraznie. Byto to
natchnieniem do tworzenia wtasnych historii.

* Wspdlne tworzenie ksiazki zintegrowato grupy, na-
uczycielki i przedszkola biorace udziat w projekcie.

ORVGINALNOSE KONCEPCJI N

Innowacyjna byt koncepcja projektu taczacego

tak wiele placéwek. Okazato sig, ze przedszkolaki

z réznych przedszkoli z pomocg nauczycieli potrafig
wspolnie stworzy¢ co$ tak atrakcyjnego i pomystowe-
go. Realizacja projektu stwarzata w naszym odczuciu
mozliwo$¢ zintegrowania catej bielanskiej spotecz-
nosci przedszkolnej. Warto tez dodad¢, ze ilustracja na
oktadce ksigzki zostata specjalnie zaprojektowana

i narysowana na potrzeby realizacji projektu, znajduje
sie ona tylko w naszej publikacji.

G0 BYEO NAJTRUDNIEJSZE?

Najtrudniejsze byto to, ze w trakcie realizacji projektu
z powodu COVID-19 zostaty zamkniete placoéwki
oswiatowe. Nasza ksiazka utkneta w ostatnim z przed-
szkoli. Dokonczenie naszego przedsigewziecia staneto
pod znakiem zapytania. Jednak dzieki otwarciu przed-
szkoli udato si¢ doprowadzi¢ projekt do korca.

BZEGO SIF NIE SPODZIEWALISMY?

Zaskoczeniem byta liczba grup przedszkolnych, ktdre
zgtosity sie do udziatu w projekcie. Najwigksza za$
niespodzianka byt dla nas efekt koficowy. Ksiazka
prezentuje sie niezwykle.

NAJWIEKSZA RADOSE

Najwieksza radoscia byt dla nas odzew z tylu przed-
szkoli i to, ze projekt udato sie zrealizowac. Motywuje
nas to do dalszych dziatan.
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Opowiesci pysznej tresel, czyl smaczne bajki na trudne chwile

Anna Sadowska, Grazyna Sobieska-Szostakiewicz, Dominika WoZniak
Mtodziezowy 0Srodek Wuchowawczu nr e _ -
.‘;-)1:';‘: .......m

_—

fot. Roman Kalinowski

© 2 miejsce w kategorii Inne e termin realizacji: 3 listopada 2019-25 czerwca 2020 e miejsce: Mtodziezowy Osrodek Wychowawczy nr 2 e adresaci: wychowanki i absolwentki MOW-u, ich rodziny,
Przedszkole Integracyjne, Uczniowie Szkoty Specjalnej nr 99 i ich rodzice, mieszkaricy Domu Dziecka Niewidomego, lokalna spotecznos$¢ Rembertowa e liczba uczestnikdw: bezposrednich 27,
posrednich ok. 300 e realizatorzy: Anna Sadowska, Grazyna Sobieska- Szostakiewicz, Dominika Wozniak, dr Danuta Swierczyriska-Jelonek, Katarzyna Kotowska, dr Roman Kalinowski

» finansowanie: $rodki wtasne



OPIS PROJERTU

,Opowiesci pysznej tresci, czyli smaczne bajki na
trudne chwile” to projekt, ktory powstat w Mtodziezo-
wym O$rodku Wychowawczym nr 2. Promuje on

udziat mtodziezy w kulturze poprzez potaczenie
dwoéch dziatan twoérczych: pisania wtasnych tekstéw
literackich oraz kreatywnosci kulinarnej. Inspiracja
do powstania bajek pisanych przez wychowanki
MOW-u byty rodzinne przepisy kulinarne senioréw

i kombatantdw, z ktérymi wczesniej prowadzitysmy
dziatania animacyjne. Przystepujac do pracy ustalili-
$my wspolnie, ze bedzie to dziatanie prospoteczne

- napisanie tekstu dla kogo$, kto potrzebuje wsparcia.
Zadanie polegato na znalezieniu przepisu kulinarnego
i na wykreowaniu bohatera basni lub opowiesci.
Dzieki wykonanej potrawie i przy pomocy innych
0s6b bajkowa posta¢ miata poradzi¢ sobie z jakim$
osobistym problemem. Wskazane byto pozytywne
zakoniczenie historii, co miato da¢ czytelnikowi wiare

i nadzieje na pokonanie jego wtasnych probleméw.
Okazato sig, ze stworzone bajki, cho¢ czesto powiaza-
ne z osobistymi doswiadczeniami autorek, zyskaty wy-
miar uniwersalny. Odwotywaty sie do emocji znanych
nam wszystkim. Byty one czytane dzieciom spoza
placéwki i zachecity je do pisania swoich opowiadan.
Powstat w ten spos6b réznorodny zbiér bajek, ktére
ztozyty sie na dwie wersje ksiazki: dla oséb widzacych
i dla niewidomych. Udziat w projekcie byt dla naszych
wychowanek duzym wyzwaniem, lecz pokazat im,

jak wiele dobrego moga przekaza¢ innym - nawet
poprzez ,zdalny” wolontariat. Wykorzystane w opo-
wiesciach przepisy znalazty sie na zatozonym przez
uczestniczki projektu blogu ,Skazane na kuchnig”.
Teksty te zostaty przeczytane przez uznanych specjali-
stéw w dziedzinie literatury dzieciecej i mtodziezowej
oraz opatrzone komentarzami dla autorek.

PIERWSZY HROK

W czasie spotkan z seniorami w Domu Kultury
Rembertéw wolontariuszki z MOW-u prowadzity
dziatania animacyjne. Jednym z nich byty rozmowy
na temat ulubionych bajek i zbieranie przepiséw
rodzinnych, ktérymi mieszkaricy Rembertowa chcie-
li sie podzieli¢. Okazato sig, ze wszyscy uczestnicy
tych spotkan bardzo zaangazowali sie¢ w rozmowy
na tematy kulinarne. Wiele oséb wspominato
swoich bliskich i sytuacje, ktore kojarzyty im sie

z okre$lonymi potrawami. Opowiadali cate historie
rodzinne, byty wspomnienia i tzy. Zaczeto sig
kolekcjonowanie przepiséw kulinarnych oraz

nauka przygotowywania positkéw, pieczenia ciast,
deseréw i dekorowania stotu. Efektem kulinarnych
eksperymentéw w kuchni byt blog ,Skazane na
kuchnig”. Powstat réwniez pomyst napisania opowia-
dania - bajki, w ktorej to wtasnie potrawa i jej moc
tworzenia wiezi migedzyludzkich, budowania bliskosci
jest rbwnoprawnym bohaterem historii.

CELE I

 Stwarzanie mozliwosci realizowania waznych
potrzeb (wiary w siebie, satysfakcji, dobrych relacji,
poczucia godnosci) poprzez dziatalno$¢ kulturalng
i artystyczna.

* Zaangazowanie wychowanek MOW-u w dziatania
w sytuacji odizolowania spotecznego oraz zapewnie-
nie im doswiadczen wzmacniajacych i przekonania
0 wtasnej sprawczosci.

* Wykorzystanie techniki pisania ekspresywnego
do podnoszenia samooceny uczestniczek projektu.
* Budowanie tradycji kultury, estetyki wspélnego
przygotowywania i spozywania positkdw.

REZULTATY PROJEKTU I

« Autorskie bajki napisane przez uczestniczki.

* Zwigkszenie swiadomosci znaczenia tradycji
rodzinnych.

* Wzrost umiejetnosci kulinarnych oraz uczenie sie,
jak wazna jest pozytywna atmosfera podczas spozy-
wania positkéw.

* Rozwdj umiejetnosci poszukiwania i przetwarzania
informacji, np. przy prowadzenie bloga kulinarnego.
* Umiejetnos¢ wyrazania siebie poprzez tworczosé
literacka, ksztattowanie Swiadomosci i ekspresji
kulturalnej.

* Podniesienie poczucia wtasnej wartosci, bycia
waznym i kreatywnym.

* Zaangazowanie w dziatania prospoteczne - przeka-
zanie bajek dzieciom niewidomym, ze szkoty specjal-
nej, z przedszkola integracyjnego, do Domu Kultury,
autorom blogdw.

* Poszerzenie zainteresowan uczestniczek o sztuke
gotowania, fotografie artystyczna, czytanie ksiazek,
wolontariat.

* Nabycie wiedzy i umiejetnosci z zakresu promowa-
nia swoich dziatan w mediach spotecznosciowych.

e Zainteresowanie medidw: audycje w Radiu dla
Ciebie, informacje na portalach spotecznosciowych.

ORYGINALNOSG HONCEPCJI

Charakterystyczna dla projektu jest jego uniwer-
salno$¢ - sprawdza sie w pracy z r6znymi odbiorcami
- a oryginalne jest potaczenie tworczosci literackiej

z gotowaniem, prowadzeniem bloga kulinarnego

i wykorzystanie bajki w funkcji wspierajacej zmiane
postaw oraz systemu wartosci. Ciekawe okazato sie
tez wyjscie poza schemat literacki — przepis kulinarny
zostat obudowany historia - bajki staty sig inspiracja
dla odbiorcéw spoza placéwki do tworzenia wtasnych
historii i prac plastycznych. Innowacyjne byto tez po-
dejscie to tematu wolontariatu - tu role wolontariatu
zastepczego podczas okresu zdystansowania spotecz-
nego spetnita tworczo$¢ uczestniczek projektu.

G0 BYEO NRJTRUDNIEJSZE? W

Duzym wyzwaniem byta dla nas zmiana przekonania
wychowanek z ,nie potrafig, nie umiem, nic mi nie
przychodzi do gtowy” na ,sprobuje”, nadanie sensu
ich dziataniom i zmotywowanie do systematycznej
pracy. Trudnoscia okazata sie takze nieznajomos¢
bajek przez wychowanki MOW-u, a kolejnym wyzwa-
niem - przezwycigzenie ich niezdrowych nawykéw
zywieniowych.

BZEGO SIE NIE SPODZIEWALISMY?

Zaskoczyto nas zywe zainteresowanie przepisami
kulinarnymi absolwentek i wychowanek MOW-u oraz
ich rodzin, a takze zainteresowania autoréw blogow
kulinarnych. Nie spodziewali$my sig, ze napisane
bajki beda wykorzystywana na lekcjach i zajeciach
online w Osrodku.

NAJWIEKSZA RADOSE

Rados¢ daty nam pozytywne komentarze specjalistéw
w dziedzinie literatury, zainteresowanie blogiem
»Skazane na kuchnig”, zapach ciasta w O$rodku

i radosne, wspdlne positki, wykorzystujace poznane
przepisy kulinarne. Wychowanki MOW-u miaty wielka
satysfakcje z powstania ksiazki z napisanymi przez
nie bajkami.
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#*NptywamyNaKufture

Anna Fiszer-Nowacka, Joanna Braun

"-fclt. archiwum Biblioteki Publicznej w Dzielnicy Bemowo

o Wyrdznienie w kategorii Instytucje animaciji kultury e termin realizacji: 9-30 maja 2020 e miejsce: strona internetowa, profil na Facebooku i kanat YouTube Biblioteki Bemowo, profile
spotecznosciowe TikTokeréw e adresaci: mtodziez w wieku 10-15 lat e liczba uczestnikéw: 65 000 (zasiegi wydarzenia wykazane w portalach spotecznosciowych Biblioteki oraz zaangazowanych
TikTokeréw) e realizatorzy: Sebastian Kowalczyk, Roxana Ortowska, Ula Kornelia Wozniak, Krystian Zigtkowski, Paulina Paola, Ciapur (Ahmed Mans Vechess)  finansowanie: srodki wiasne,
Fundacja ARTE - w ramach programu Aktywna Warszawska Mtodziez wspétfinansowanego ze srodkéw m.st. Warszawy



OPIS PROJERTU

Projekt #WptywamyNaKulture miat na celu przy-
ciagniecie uwagi nastolatkéw i zachecenie ich do
korzystania z zasobow Biblioteki. Zalezato nam na
sktonieniu mtodych ludzi do siggnigecia po literature
i na promocji czytelnictwa wsréd tej grupy. Wsrod
mtodziezy bardzo wyraznie wida¢ wzrastajace zainte-
resowanie nowymi mediami i twércami zwigzanymi

z platformami komunikacji przeznaczonymi dla
mtodszego odbiorcy, stad tez pomyst na wykorzysta-
nie tego trendu i popularnych twdrcéw TikToka. Stwo-
rzyty$my przestrzen, w obrebie ktérej wyeksponowa-
ty$my sposoby prezentacji mysli, pasji, umiejetnosci
oraz zainteresowan mtodych ludzi zaangazowanych
w tworzenie ulubionej aplikacji nastolatkéw. W swo-
ich zatozeniach projekt #WptywamyNaKulture - pod
hastem ,TikTok Tour” - zaktadat spotkania mtodziezy
ze znanymi i lubianymi TikTokerami w bemowskich
placdéwkach oswiatowych oraz wybranych placdwkach
Biblioteki. Rzeczywisto$¢ pandemiczna wymusita
jednak zmiane sposobu realizacji projektu na tryb
online. Zorganizowali$my cztery spotkania z TikToke-
rami w mediach spoteczno$ciowych Biblioteki. Kazde
z nich zaktadato prezentacje filmu nagranego na
Bemowie przez TikTokerdw, a nastepnego dnia po
premierze nastolatki miaty okazje osobiscie poroz-
mawiac z bohaterami filmdéw podczas live-chata na
Facebooku. Do wtgczenia sig do projektu zachecaty-
$my réwniez rodzicéw nastolatkéw, ktorzy z duzym
zainteresowaniem $ledzili informacje na naszych
profilach spotecznosciowych. Projekt byt swoistym
testem niekonwencjonalnego sposobu dotarcia do
mtodych, préba zyskania wéréd nich popularnosci,
zwrécenia ich uwagi na ponadczasowe zachowania
postaci z ksiazek czy filméw. Jego efekt i odzew

w mtodym $rodowisku przekroczyt - zwtaszcza pod
wzgledem zasiegu i liczby odbiorcédw - nasze
naj$mielsze oczekiwania.

PIERWSZY HROK

Geneza projektu byta analiza grup czytelnikéw
Biblioteki i proba znalezienia sposobu dotarcia

z przekazem do mtodziezy. Stad pomyst na wspét-
prace i spotkania z TikTokerami. TikTok jest obecnie
ulubiona aplikacja nastolatkéw. Dzigki niej mtodzi
ludzie prezentuja swoje umiejetnosci taneczne,
wokalne i aktorskie. Pomyslaty$my o spotkaniach
mtodszych czytelnikéw z bemowskich placéwek

oswiatowych z TikTokerami. Zaplanowaty$my je na
marzec i kwiecieri 2020 roku. Spotkania miaty odby-
wac sie w wybranych placéwkach bemowskiej Biblio-
teki, w kazdym miata uczestniczy¢ para TikTokerdw.
Osia spotkan miaty by¢ rozmowy o wybranych przez
nich ksiazkach, o tym, co jest wazne w ich zyciu, jakie
potencjaty drzemia w kazdym z nas, jakie sg sposoby
wyrazania swoich pasji i otwierania sie na innych.
Planowaty$my takze warsztaty, interaktywne zabawy,
konkursy oraz wspélne nagrywanie TikToka.

GELE I

Gtéwnym celem projektu byta préba dotarcia do
mtodych dzieki popularnym TikTokerom, pokazanie
bliskich im wartosci i zachecenie mtodziezy do od-
krywania $wiata wartosci poprzez literature. Zalezato
nam na rozmowie o tolerancji, otwartosci, wolnosci,
przyjazni, a takze na integracji réznych srodowisk

i grup. Chciaty$Smy pokazac, ze biblioteka moze by¢
atrakcyjnym miejscem spotkania i rozmowy z cieka-
wymi ludzmi, a czytanie ksiazek ksztattuje nasze zy-
ciowe postawy, rozwija kreatywno$¢, poszerza wiedze.

REZULTATY PROJEKTU I

Dzieki popularnosci najbardziej znanych TikTokeréw,
dotarli$my do tysiecy nastolatkow z przekazem na
temat wagi i znaczenia ponadczasowych wartosci.
Wykorzystujac przestrzen online udato nam sie
zacheci¢ mtodych ludzi do sigegania po ksigzki

i filmy z ogdlnodostepnych zasobdw bibliotecznych.
Kazdy z TikTokerow dzielit si¢ z mtodzieza refleksja
na temat swojej ulubionej ksiazki, podkreslajac,

jaki ona miata wptyw na jego zycie, podejmowane
decyzje czy postawe. Zaréwno w nagranych filmach,
jak i podczas spotkania live z TikTokerami dalismy
mtodziezy mozliwo$¢ utozsamienia sie z osobami,
dla ktérych wazne sg uniwersalne wartosci. W trud-
nym czasie epidemii stworzylismy mtodym ludziom
platforme do kontaktu z ich idolami i kolegami.

W wirtualnej rozmowie wytworzyto sie poczucie
wspolnoty i duza dawka dobrej, kreatywnej energii.
ZacheciliSmy mtodziez do siegniecia po ksiazki, filmy,
ale nade wszystko dalismy inspiracje do dziatania,
bycia odwaznym badz podjecia préby znalezienia
odpowiedzi na pytania o wtasng tozsamos¢, zaintere-
sowania, pasje i wartosci.

ORYGINALNOSC KONCEPCJI N

Wyjatkowos¢ projektu polegata na stworzeniu
unikalnej inicjatywy zachecajacej mtodych do wizyty
w naszej Bibliotece. Wéréd mtodych ludzi spada
zainteresowanie czytaniem ksiazek. Podjety$my zatem
prébe potaczenia promocji kultury i czytelnictwa

z promocja nowej i niezwykle popularnej aplikacji

w $rodowisku mtodziezowym. Wspélnie z TikToke-
rami chciaty$my zwréci¢ uwage na ksiazki, ktére
ksztattuja kreatywnos¢ i otwieraja umyst, z ktérych
czerpa¢ mozna nie tylko rozrywke, ale tez przyktady
wartosciowych postaw zyciowych. Poprzez ten projekt
chciaty$Smy pokazaé, ze biblioteka jest dzi$ miejscem
nowoczesnym, korzysta z nowych technologii, otwiera
sie na nowe trendy, za$ TikTokerzy, jako grupa, ktéra
aktywnie wykorzystuje nowe media, jest tego uoso-
bieniem, ale potrafi tez doceni¢ wartos¢ tradycyjnej
ksiazki i jej ponadczasowego przekazu.

G0 BYEO NAJTRUDNIEJSZE? W

Najtrudniejszy okazat sie moment zawieszenia dzia-
talnosci instytucji kultury, kiedy byty juz zaplano-
wane spotkania i rozpoczeta sie¢ promocja projektu.
ZmienitySmy wowczas zatozenia, przenoszac realizacje
projektu do $wiata wirtualnego i organizujac cztery
spotkania z TikTokerami w mediach spotecznoscio-
wych bemowskiej Biblioteki.

NAJWIEKSZA RADOSC NN

Satysfakcja byta dla nas udana préba potaczenia
pozornie réznych $wiatdw - biblioteki i Srodowiska
mtodych ludzi dziatajacych gtéwnie w przestrzeni
wirtualnej. Z radoscia patrzytysmy, jak kazdy

z TikTokeréw prezentowat wtasna interpretacje
ksiazek lub postaci literackich, ktére miaty wptyw
na jego zycie i na swdj oryginalny sposob wyrazat
siebie oraz nawigzywat dialog ze swoimi fanami.
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Jezuk kolazu/Collage language

Katarzyna Softys, Marta Janik
Dom Kultury ,Praga”

L ¢
T o Injz’l/‘) fot. archiwum DK _Praga
« 1 miejsce w kategorii Instytucje animacji kultury e termin realizacji: 11 wrze$nia-31 grudnia 2019 e miejsce: Dom Kultury ,Praga”, Centrum Praskie Koneser e adresaci: uczestnicy

warsztatéw: dorosli i dzieci mieszkajacy w Warszawie, artysci oraz arty$ci amatorzy tworzacy w kolazowej estetyce e liczba uczestnikow: bezposrednich 262, posrednich 5700
o realizatorzy: Katarzyna Szumlas, Marta Janik, Alex Urso e finansowanie: srodki wtasne, Urzad Marszatkowski Wojewddztwa Mazowieckiego w Warszawie




OPIS PROJERTU I

Projekt ,Jezyk kolazu/Collage language” polegat

na pokazaniu, jak uniwersalny, zaskakujacy i taczacy
ludzi w réznym wieku moze by¢ kolaz. Poprzez
zetknigcie sig z procesem powstawania kolazy uczest-
nicy projektu mogli zobaczy¢, ze kazdy z nich jest na
swoj sposob artysta. Dzieki temu przedsiewzieciu
rozwiniety zostat nurt pracy animacyjnej w formule
Lart with people”. Do realizacji projektu zaproszono
dwdch artystow: Alexa Urso z Wtoch i Marte Janik

z Warszawy. Ich pierwszym zadaniem byto przepro-
wadzenie eksperymentu artystycznego, ktéry polegat
na przygotowaniu bazy pod plakat promujacy projekt.
Kazdy z artystéw otrzymat taki sam zestaw materia-
téw archiwalnych i z nich stworzyt swdj wtasny kolaz.
Ponadto artysci przeprowadzili seri¢ warsztatéw, pod-
czas ktérych wraz z mieszkaricami stworzyli autorskie
kolaze w réznych technikach, dotyczace zycia i historii
wielokulturowej warszawskiej Pragi. Sposrdéd prac
wykonanych na warsztatach demokratycznie wybrano
20 kolazy, z ktérych wydrukowane zostaty nietuzinko-
we zestawy pocztéwek. DotaczyliSmy do nich informu-
jacy o projekcie list, ktory literacko nawiazywat do
techniki kolazu. Ponadto zaproszone do projektu
artystki, Marta Janik i Matgorzata Czekajto, przygoto-
waty wyjatkowa, autorska instalacje wykonana

w technice kolazu 3D - eksponowana przez caty listo-
pad 2019 roku w jednym z transparentnych stupéw
ogtoszeniowych - przy Al. Jerozolimskich (przy wyjsciu
z metra Centrum). Finisazem projektu byta wystawa
prac wykonanych podczas warsztatéw. Potagczona ona
zostata z koncertem artystki Min T. (Martyna Kubicz),
ktorej muzyka to swoisty kolaz wielu nastrojéw

i odmian muzycznej sceny elektronicznej. Podczas
wystawy cyrkowcy z grupy ,Kejos The-At-Er” wykonali
przygotowany specjalnie na te okazje performans

w formie zywego kolazu. Uczestnicy finisazu mogli
sprébowac swoich sit w artystycznym wyrazeniu
siebie poprzez kolaz oraz spotkac artystéw, ktorzy
zajmuja sie ta dziedzing sztuki na co dzien.

PIERWSZY KROK

Wszystko zaczeto sie od spotkania dwéch kobiet,
ktére postanowity ze soba pracowac. Podczas jednej
z wielu rozmdéw na temat kierunku rozwoju domu
kultury niestrudzenie szukaty pomystu na nieszablo-
nowe, a jednocze$nie proste dziatania edukacyjne
dla mieszkafcéw Pragi-Pétnoc. W zwigzku z tym, ze
jedna z nich od lat jest artystka tworzaca w technice
kolazu, a druga od lat zapalona dziataczka kultury

postanowity potaczy¢ swoje kobiece moce i zaintere-
sowania. Dzieki temu powstat cykl zdarzen i wydarzen
JJezyk kolazu/Collage language” majacych na celu
rozwdj spotecznosci kolazowej na warszawskiej
Pradze-Pétnoc.

GELE

Gtéwnym celem projektu byto taczenie pokolen
poprzez wspdlng prace twoércza metoda kolazu.
Zostat on osiagniety przez metodyczna realizacje
projektu miedzypokoleniowego rozwijajacego tworcze
kompetencje mieszkaicdw Pragi. W projekcie wzieto
udziat 112 oséb w wieku od 5 do 94 lat. Ponadto ,Jezyk
kolazu” byt projektem, ktéry kontynuowat nurt pro-
gramowy domu kultury w formule ,art with people”,
czyli sztuki spotecznej - sztuki tworzonej z ludZmi.

REZULTATY PROJEKTU - 1

e Zebranie miedzypokoleniowej grupy 112 miesz-
kancéw, ktora wzieta udziat w warsztatach z technik
kolazu.

e Zorganizowanie wystawy podsumowujacej projekt,
podczas ktérej pokazane zostaty wszystkie skon-
czone kolaze uczestnikow. Dzigki temu udato sie
osiagnac efekt zatarcia réznic miedzy mieszkancami
Warszawy oraz kontynuowa¢ rozwijanie formuty
animacji poprzez sztuke tworzona z ludzmi.

* Podczas o$miu warsztatéw kolazu i wyktadu towa-
rzyszacego wystawie oraz poprzez publikacje tekstow
zwiazanych z projektem udato sie osiagnac efekt
upowszechniania i edukacji zwiazanej z réznymi
technikami kolazu.

* Wystanie za granice (do UE i Kanady) 22 zestawow
pocztéwek bedacych wizualizacja projektu wraz

z opisem w jezyku angielskim. W projekcie integru-
jacym artystow i mieszkancéw warszawskiej Pragi
powstaty wypowiedzi zaangazowane spotecznie,
odwotujace sie do lokalnej tozsamosci. Pocztowki
trafity do instytutéw zajmujacych sie kolazem

i sztuka wspdtczesna.

e Dzigki instalacji kolazowej 3D w transparentnym
stupie ogtoszeniowym w Centrum Warszawy powstat
nowy model atrakcyjnej i innowacyjnej metody
komunikacji z warszawska publicznoscia.

e Powstanie nowej grupy uczestnikéw oraz nowego
cyklu warsztatéw pn. ,Cafe Collage”.

ORYGINALNOSG KONGEPCJI

Innowacja projektu ,Jezyk kolazu/Collage language”
polegata na potaczeniu kilku rozwiazar animacyj-
nych w jednym dziataniu. Pierwszym byto zderzenie
artystéw réznych narodowosci, tworzacych w tej samej
dziedzinie sztuki. PZniej zorganizowanie eksperymen-
tu artystycznego, czyli przekazanie im tych samych
materiatéw do stworzenia bazy pod plakat. Kolejnym
elementem byta praca warsztatowa w grupach miedzy-
pokoleniowych. Dzigki pracy w formule sztuki tworzo-
nej z ludzmi powstat prawdziwy zbér niepowtarzalnych
dziet méwiacych o zyciu na Pradze-Pétnoc. Instalacja
artystyczna kolazu 3D w transparentnym stupie
ogtoszeniowym stata sie nowa formuta komunikacji

z warszawska publicznoscia. Innowacyjne byto takze
stworzenie performansu w formie zywego kolazu.

G0 BYEO NAJTRUDNIEJSZE? I

Najtrudniejsze okazato sie zorganizowanie wystawy,
ktéra dopetni i uspojni prace warsztatowe. W trakcie
trwania projektu instytucja partnerska, w ktorej sie-
dzibie miata zosta¢ zorganizowana wystawa, zmienita
operatora i nie moglismy skorzystac z zaplanowane;j
przestrzeni. MusieliSmy szybko szuka¢ alternatywnego
miejsca. Skorzystalismy z lokalu w pasazu handlowym
w Praskim Centrum Koneser.

BZEGO SIE NIE SPODZIEWALISMY?

Dzieki ,Jezykowi kolazu” zbudowali$my zaangazo-
wang wspolnote os6b zajmujacych sie ta dziedzing
sztuki. Energia zainicjowana w projekcie przetozyta
sie na stworzenie cyklu edukacyjnego dla kolazystow
dziatajacych pod szyldem ,Cafe Collage”. Grono to
coraz bardziej sie powieksza i zaczyna tworzy¢ auto-
nomiczne projekty artystyczne. Kolazowy cykl online
byt hitem podczas lockdownu wywotanego epidemia
COVID-19.

NAJWIEKSZA RADOSE

Bohaterem jednej z nich jest pan Jan (lat 84), uczest-
nik warsztatéw, ktéry stworzyt wtasny kolaz mimo
duzych problemdw zdrowotnych. Kiedy na wernisazu
okazato sig, ze jego praca trafita do zestawu poczté-
wek i zobaczy ja wiele 0s6b, usmiechnat sie ze tzami
w oczach.

SITURT WIZURLNE
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ortuka na Recepte. Nauka 1 sztuka w treningach
kompetencji spofecznych

Edyta Otdak, Marcin Markiewicz
Stowarzyszenie ,.Z Siedziba w Warszawie

fot. Pawet Heppner

* 1 miejsce w kategorii Organizacje pozarzadowe e termin realizacji: 16 sierpnia 2019-25 czerwca 2020 ¢ miejsce: Warszawa e adresaci: dzieci ze szkét podstawowych (klasy I-1V),
nauczyciele, rodzice, dorosli ze spektrum autyzmu e liczba uczestnikow: bezposrednich 233 e realizatorzy: Edyta Otdak, Marcin Markiewicz, Paula Markowska, Marta Dunikowska,
Karolina Dyrda e finansowanie: Biuro Edukacji m.st. Warszawy, Ministerstwo Kultury i Dziedzictwa Narodowego



OPIS PROJERTU I

Program ,Sztuka na recepte - nauka i sztuka w Tre-
ningach Umiejetnosci Spotecznych” jest innowacyjna
metoda prowadzenia TUS-6w przy wykorzystaniu
sztuki wspétczesnej, a konkretnie edukacji wizualnej.
Takie prowadzenie treningdw jest bardziej natu-
ralne i rozwija wielokanatowo, zaréwno w kierunku
umiejetnosci migkkich, jak réwniez konkretnej wiedzy
w zakresie nauki i sztuki. Program ten jest wynikiem
naszych wczesniejszych doswiadczer na polu prowa-
dzenia TUS-6w oraz zaje¢ z edukacji wizualnej.

0d 2017 roku prowadzimy TUS-y innowacyjna metoda,
w ktdéra wtaczamy dziatania z zakresu nauk $cistych
oraz edukacje z obszaru sztuki wspoétczesnej, ze
szczegblnym uwzglednieniem form eksperymental-
nych i intermedialnych. Pilotaz programu udowodnit
konieczno$¢ prowadzenia dalszych TUS-6w przy
wykorzystaniu sztuki wspdtczesnej, poniewaz uczest-
nicy (dzieci z zespotem Aspergera, postawami
opozycyjno-buntowniczymi, dzieci nieSmiate) wykazy-
wali duzy entuzjazm i program przektadat sie

na zadowalajace rezultaty terapeutyczne (wzrosto
poczucie wtasnej wartosci, umiejetnos¢ pracy w gru-
pie, Smiato$¢ w podejmowaniu odwaznych zadan).
Zasadniczym celem edukacji wizualnej jest umiejet-
nos¢ obserwowania i oceniania wszystkiego, co nas
otacza pod katem wizualnym. Uczymy sie patrzenia
na sztuke wspoétczesna, poznajemy jej jezyk. Robimy
to nie tylko po to, zeby ja rozumie¢, ale gtéwnie po
to, zeby pozna¢ mechanizmy tworzenia. W ramach
projektu oprdcz Treningdw Umiejetnosci Spotecznych,
prowadzonych w tandemie artysta/eduktor

i psycholog, zrealizowali$my réwniez seminaria dla
nauczycieli na temat spektrum autyzmu oraz sposobu
prowadzenia TUS-6w z udziatem sztuk wizualnych.
Pomaga¢ maja w tym m.in. opublikowane przez nas
w formie ksiazkowej oraz online scenariusze zaje¢,
ktore promujemy na seminariach. Réwnolegle do
spotkan z TUS-ami dali$my mozliwos¢ wzigcia udziatu
w warsztatach rozwijajacych kompetencje rodziciel-
skie rodzicom dzieci uczestniczacych w programie.

PIERWSZY RROK -

Podczas spotkania Edyty Otdak, ktéra prowadzita

w Akademii Dobrej Edukacji zajecia ze sztuki wizual-
nej, oraz Marcina Markiewicza, ktéry prowadzit Trenin-
gi Kompetencji Spotecznych dla dzieci z zespotem
Aspergera, narodzit sie pomysty wykorzystania sztuk
wizualnych jako pretekstu i ,$rodowiska” do uczenia
dzieci umiejetnosci spotecznych. Stwierdzilismy, ze

taki sposob prowadzenia TUS-6w jest bardziej natu-
ralny i rozwija wielokanatowo, zaréwno w kierunku
umiejetnosci migkkich, jak réwniez konkretnej wiedzy
w zakresie nauki i sztuki. W roku 2017 stworzylismy
program pilotazowy, a w latach 2018-2019 przeprowa-
dzili$my pierwsza edycje programu dofinansowana

z Urzedu Miasta Stotecznego Warszawy. Zacheceni
zainteresowaniem odbiorcéw postanowili$my konty-
nuowac nasze dziatania.

CELE

* Zwigkszenie integracji oraz umiejetnosci pracy
grupowej wsrod uczniéw bioracych udziat w projekcie
(20-30 uczniéw).

* Zwigkszenie umiejetnosci spotecznych: nawiazy-
wania przyjazni, umiejetnosci komunikacyjnych,
wspétpracy, radzenia sobie ze stresem w sytuacjach
spotecznych.

e Zwiekszenie wiedzy z zakresu sztuki wizualnej wsréd
20-30 ucznidw.

¢ Wzrost zrozumienia potrzeb uczniéw z zespotem
Aspergera wsrod rowiesnikéw neurotropowych.

¢ Wzrost wiedzy na temat metod edukacji wtaczajacej.

REZULTATY PROJEKTU I

40 treningéw kompetencji spotecznych dla pigciu
grup odbiorcdw, tacznie 200 przeprowadzonych
treningéw. Uczestnicy rozwineli swoje umiejetnosci
pracy w grupie oraz kompetencje spoteczne, m.in.
czekanie na swoja kolej, prace zespotowa, wzmac-
nianie orientacji na wspolny cel, oferowanie pomocy,
korzystanie ze wskazéwek ptyngcych z otoczenia,
rozpoznawania emocji oraz radzenie sobie z emocja-
mi swoimi i innych. Uczniowie zapoznali si¢ z podsta-
wowa wiedza na temat sztuk wizualnych i zwigkszyli
swoje umiejetnosci tworzenia oraz kreatywnego
podejscia do zadania.

28 nowych scenariuszy w wersji drukowanej oraz
online dla nauczycieli i ucznidw.

* 60h szkolen dla nauczycieli. Wzigto w nich udziat
ponad 200 os6b.

e Warsztaty kompetencji rodzicielskich. Przeprowadzi-
lismy cykl cotygodniowych warsztatéw (10 x 2h)

z kompetencji rodzicielskich, na ktérych rodzice
zapoznawali si¢ z nastepujacymi tematami: odrdz-
nianie trudnych zachowan od objawéw zaburzen,
dostrzeganie pozytywnych zachowan, praca z check-
lista, wydawanie polecen, pochwaty, analiza przyczyn
i nastepstw trudnych zachowan, umowa na nagrody,

techniki, ktére zapobiegaja trudnym zachowaniom,
system zetonowy, wprowadzania zasad i konsekwen-
cji. W warsztatach wzieto udziat pieciu rodzicéw.

ORVGINALNOSE KONCEPCJI NN

Oryginalnos$¢ projektu polega na potaczeniu sztuk
wizualnych oraz treningu kompetencji spotecznych.
Takie potaczenie uatrakcyjnia zajecia dla odbiorcéw,
wykorzystujac ich naturalng ciekawos¢, che¢ do
eksperymentowania i kreatywnego podejscia.

Daje réwniez prowadzacym mozliwos$¢ stworzenia dla
dzieci naturalnych warunkéw uczenia sie i wykorzy-
stywania kompetencji spotecznych, autoprezentacji,
pokazywania swojego potencjatu twérczego. Réwno-
legle z zajeciami dla dzieci rodzice maja mozliwos¢
uczestniczenia w warsztatach kompetencji rodziciel-
skich, a nauczyciele w seminariach dotyczacych pracy
z dzie¢mi ze spektrum autyzmu.

G0 BYEO NAJTRUDNIEJSZE? I

Na pewno duzym utrudnieniem byt dla nas brak
mozliwosci kontynuacji zaje¢ po zamknieciu szkét

z powodu pandemii. PrzeszliSmy na forme komunika-
¢ji online oraz wyprodukowalismy 20 filmikéw
dotyczacych umiejetnosci spotecznych, ktére za-
mieszczali$my na naszym kanale YouTube. Zaskocze-
niem dla nas byto niewielkie zainteresowanie warsz-
tatami dla rodzicdw w przeciwienstwie do seminariéw
dla nauczycieli.

NAJWIEKSZA RADOSE

Najwieksza radoscia byta dla nas pozytywna informa-
cja zwrotna od dzieci, uczestnikéw naszych zaje¢ oraz
ich rodzicéw.
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Nicia malowane - wspalnie wyszywamy mape nasze) okolicy
Anna Chudzik-Pawlik
Dom Kultury Swit

fot. Luiza Poreda

« 3 miejsce w kategorii Instytucje animacji kultury e termin realizacji: 2 maja-30 listopada 2019 e miejsce: Warszawa, dzielnice: Targéwek, Praga-Pétnoc, Praga-Potudnie
 adresaci: dzieci, mtodziez, studenci, dorosli, seniorzy, mieszkancy danej dzielnicy oraz cudzoziemcy e liczba uczestnikéw: bezposrednich 298, posrednich: 449

o realizatorzy: Anna Chudzik-Pawlik, Matgorzata Klimiuk, Karol Bulski, Jarostaw Kaczorowski, Luiza Poreda, Marcin Chudzik-Pawlik e finansowanie: Biuro Kultury m.st. Warszawy,
Fundusz Animacji Kultury 2019 Rewitalizacja
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OPIS PROJERTU I

Projekt ,Nicia malowane” realizowany byt przez

Dom Kultury Swit od maja do listopada 2019 roku na
obszarach Targdwka, Pragi-Pétnoc i Pragi-Potudnie
objetych Zintegrowanym Projektem Rewitalizacji

i finansowanym ze $rodkéw Funduszu Animacji Kultu-
ry. W maju rozpoczety sie spacery prowadzone przez
Praska Ferajne (jednego z trzech partneréw projektu),
zapoznajace z obiektami, historig oraz dziedzictwem
danego rejonu. Juz wéwczas wytypowane zostaty
pierwsze obiekty do umieszczenia na wyszywanych
nicig mapach. Kolejne zaproponowali uczestnicy
warsztatow. Przy wyszywaniu map spotkalismy sie

14 razy. Efektem pracy ponad 200 par rak sa trzy duze
mapy (80 x 120 cm), na ktdrych znalazty sie 53 obiekty.
Sa to zaréwno zabytki czy budowle charakterystyczne
dla kazdej z dzielnic, ale takze miejsca, ktérych juz
nie ma albo ktére pojawity sie niedawno. Sa tez takie,
z ktérymi mieszkancy utozsamiaja sig, ktére maja dla
nich znaczenie sentymentalne lub symboliczne.
Kazda z map wyszywana byta recznie w innym kolo-
rze: Targowek jest w odcieniach fioletu, Praga-P6tnoc
- granatu, a Praga-Potudnie utrzymana jest

w tonacji zielonej. Na mapie Targbéwka znalazty sie
m.in.: Centrum Kultury i Aktywnosci na Siarczanej
(drugi z partneréw projektu), pierwsze metro z lat

50. ubiegtego wieku i stacja metra otwarta catkiem
niedawno, restauracja ,Kresowa” czy trzepak.

Na mapie Pragi-Potnoc wybér padt m.in. na: kapliczke
- symbol podwdrek praskich, kolorowy samochdd
Teatru BAJ, dworek Korzeniowskich z niebieskimi
rzezbami aniotkéw autorstwa Marka Sutka, praskie
miski i gorke do zjezdzania na sankach. Na mapie
Pragi-Potudnie od razu zauwazy¢ mozna Torcik We-
dlowski, Stadion Narodowy, Rogatki z Grochowskiej,
czy ,Swiete drzewo” przy Podskarbinskiej.

PIERWSZY KROK

Pierwsza wyszywana mapa byty ,Zabytki Szmulek”

- autorski projekt Anny Chudzik-Pawlik realizowany
w Domu Sasiedzkim ,Moje Szmulki” na Pradze-Pé6t-
noc. Podczas spotkan pn. ,Szmulkowe dziewczyny
wspoélnie wyszywaja” wyszywane byty wazne obiekty
z obszaru Szmulowizny. Celem projektu byto wspélne
dziatanie, spotkanie, rozmowy, nawigzanie relacji,
integracja, a mapa i wyszywanie miaty stanowic tylko
tto, pretekst do spotkania sie. Projekt miat swoj finat
- wystawe pokazujaca efekt spotkan oraz spacer po
obszarze Szmulek, pozwalajacy zobaczy¢ i poznac hi-
storie wyszytych obiektéw. Popularnosc tej inicjatywy

oraz pojawiajace sie sygnaty: ,dlaczego tylko dla
dziewczyn” oraz ,fajnie bytoby wyszy¢ cos jeszcze”
staty sie zalazkiem inicjatywy dla szerszej pu-
blicznosci i na wiekszym obszarze. Tak narodzit sie
pomyst na projekt ,Nicia malowane”.

GELE I

* Pokazanie nowym mieszkaricom historii ich dzielnic.
e Integracja nowych i starych mieszkaricédw dzielnic,
w tym takze spotecznosci wielokulturowe;j.

e Wtaczenie lokalnej spotecznosci w proces tworzenia
kultury.

e Sieciowanie i wspétpraca pomiedzy placdwkami
aktywizujacymi spoteczno$¢ lokalna.

e Zachecenie mtodych oséb do poznania dawnej
techniki rekodzielniczej.

REZULTATY PROJENTU N

W ramach projektu ,Nicia malowane” zrealizowano
trzy spacery (po jednym w kazdej z dzielnic). Odbyto
sie 14 spotkan warsztatowych, podczas ktérych ponad
200 par rak na trzech duzych ptétnach wyszyto

w sumie 53 obiekty. Finatem projektu byta wystawa
prezentujaca namalowane nicig mapy. Spotka-

nia warsztatowe byty dla niektdrych uczestnikéw
pierwszym zetknigciem sie z haftem. Mimo iz czg$¢
uczestnikdw przystawata tylko na chwile przy
naszym ,stole”, to z czasem nabierali odwagi

i prébowali swoich sit w wyszywaniu. Czesto byli
zaskoczeni faktem, iz technika ta nie jest tak trudna,
jak by sie wydawato. Zostawali wéwczas z nami na
dtuzej, z zaangazowaniem wyszywajac kolejne okien-
ka. Praca nad detalami architektonicznymi poszcze-
goblnych obiektéw czasami bywata mozolna, jednakze
warta efektéw koncowych. Zdarzato sie sprawdzanie,
czy obiekt z mapy w rzeczywistosci ma tyle okien,
albo tak charakterystyczne ,zawijaski” ponad nimi.
Uczestnicy, zwtaszcza mtodsi, nie krepowali sig i nie
ukrywali radosci z faktu, ze ich praca jest czescia
wigkszego dzieta i bedzie prezentowana szerokiej
publicznosci podczas wystawy. Byli tez tacy, dla
ktérych spotkanie przy mapach byto sentymentalnym
powrotem do wspomnien, do czaséw, kiedy haftem
dekorowali réznorodne przedmioty w rodzinnych
domach, czasem z cudownymi opowie$ciami

o babciach i przedmiotach, ktére po nich pozostaty.

ORYGINALNOSG KONGEPCJI I

Spotkania warsztatowe czesto realizowane byty
bezposrednio na ulicach, w parkach, na placach,
skwerach posrdéd blokowisk i kamienic. To czynito

je ogdlnodostepnymi dla wszystkich. Mieszkancy,

wychodzac po zwyczajne sprawunki, na spacer
z psem czy na plac zabaw z dzie¢mi, zacheceni formu-
ta warsztatu (rama, na ktorej rozpieta byta mapa i jej

utozenie tworzyty samoistnie jakby blat stotu) i zapro-

szeniem do wspdlnego biesiadowania, przysiadali sie
chocby po to, by odpoczaé, ale tez zapytad, co to jest
i ostatecznie przytaczy¢ sie do wspdlnego tworzenia.
Przy tym ,stole” zacieraty sie wszelkie réznice, takze
kulturowe. Spotykat sie sasiad z sasiadem, turysta

z ,chtopakiem z dzielni”, zbuntowana nastolatka

i samotna pani spod piatki. Niejednokrotnie praca
animatora skupiata sie na aktywnym stuchaniu

i wspieraniu uczestnikow.

G0 BYt0 NAJTRUDNIEJSZE? M

Bardzo trudno byto wyselekcjonowac obiekty do
umieszczenia na mapach, szczegélnie z Pragi-Pétnoc,
gdzie jest mnostwo wspaniatych miejsc, budynkow,
rzezb, ktére chciatoby sie zachowa¢, wyszy¢.

Nie chcieli$my, by mapy wypetnione byty po

brzegi znanymi monumentalnymi budowlami,
zalezato nam takze na takich ,zwyczajno-niezwyczaj-
nych” miejscach, codziennie mijanych, ale zwigzanych
z osobistymi historiami.

BZEGO SIE NIE SPODZIEWALISMY?

Liczylismy, ze osoby wspoéttworzace projekt beda sie
z nim utozsamiaty. Jednak nie spodziewalismy sig¢ az
tak silnego zidentyfikowania. S3 obiekty na mapie
nazywane ,moja kamienica”, uczestnicy doktadnie
pamietaja, co wyszywali i sa z tego bardzo dumni.

o

—
—

NAJWIEKSZA RADOSC I ~

Kazde spotkanie przy wyszywaniu byto ogromna
radoscia i zarazem niespodzianka. Kto dzi$ przyjdzie?
Co zaproponuje do umieszczenia na mapie? Jaka

—_

historie przyniesie? Z czasem przy projekcie utworzyta ==

sie mata spotecznos¢, taki fanklub wedrujacy od
warsztatu do warsztatu, po to tylko, by ponownie sie
spotkac i spedzic¢ razem czas.
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oztuka, czyli co?

Teresa Gieslik
Szkota Podstawowa nr 94

™ fot. Teresa Cieslik

© 3 miejsce w kategorii Szkoty podstawowe @ termin realizacji: 16 wrze$nia 2018-1 grudnia 2019 ® miejsce: Szkota Podstawowa nr 94 e adresaci: uczniowie klasy |, uczestnicy kota
plastycznego, rodzice uczniéw oraz cata spotecznosc szkolna wraz z go$émi zaproszonymi na uroczysta gale projektu w dniu $wieta szkoty @ liczba uczestnikow: bezposrednich 44,
posrednich 3000 e realizatorzy: Teresa Cieslik ® finansowanie: $rodki wtasne, Rada Rodzicow, Biuro Edukacji m.st. Warszawy
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OPIS PROJERTU I

Inspiracja do powstania projektu ,,Sztuka, czyli co?”
byta odpowiedz ucznia | klasy szkoty podstawowej,
kiedy zapytatam go: ,Gdy mysle o sztuce, to widze...?".
Brzmiata ona: ,Widze sztuke migsa”. Ta spontaniczna
uczniowska reakcja na moje pytanie przyczynita sie
do stworzenia projektu, ktory miat sprawi¢, ze stowo
sztuka kojarzy¢ sie bedzie dzieciom z dzietem arty-
stycznym i jego twdrca. Prace nad projektem zaczety
sie od zapoznania uczniéw ze znakomita ksiazka Ewy
Jatachowskiej ,Historia sztuki dla dzieci i rodzicow”,
dzieki ktérej uczniowie mogli odkry¢ tajemnice sztuki,
zrozumie¢, jaka byta kiedys i dlaczego tak bardzo
zmienita sie ostatnio. Realizacja kolejnych zadan
opierata sie na uczestnictwie w zajeciach prowa-
dzonych przez warszawskie instytucje kultury oraz
twérczych zajeciach w szkole. Pobyt w Teatrze Wielkim
- Operze Narodowej na grze edukacyjnej ,Poszuki-
wacze operowych dzwiekdw” i przedstawieniu ,Bajko,
gdzie jested” zapoznat uczniéw z opera. W Muzeum
Fryderyka Chopina uczniowie tworzyli swoje pierwsze
kompozycje muzyczne. Podczas wizyty w Centrum
Sztuki Wspotczesnej poznawali rézne tajemnicze
pojecia ze $wiata sztuki. Co to jest kolaz i czym sig
rézni od asamblazu? Co to abstrakcja, a co instala-
cja? Warsztaty ,Warszawa jak z obrazka” w Muzeum
Narodowym pozwolity im zobaczy¢, jak wygladata
kiedy$ Warszawa na obrazach Canaletta, Aleksandra
Gierymskiego, Wtadystawa Podkowirskiego. Podczas
odwiedzin w Muzeum tazienki Krélewskie uczniowie
zamienili sie w krélewskich artystéw i odkrywali
tajniki ich warsztatu. Wspaniale byto wspétpracowac
z Marta Batabuch, pod okiem ktérej powstat piekny
cykl ,Szalone asamblaze” i ,Mysli pozytywne”. Wielu
wrazen dostarczyt spektakl ,Sztuka bez babci” oraz
konkurs fotograficzny ,Sztuka mieszka w Warszawie”.
Imponujace efekty prac nad projektem zaprezentowa-
ne zostaty podczas gali klasowych projektéw ,0grody
Nauki i Sztuki” i na festynie rodzinnym.

PIERWSZY HROK

Inspiracja do rozpoczecia projektu byta rozmowa

z uczniem, ktéra uswiadomita mi, ze musze bardzo
mocno postarac sig, by stowo sztuka kojarzyto sie
uczniom z czym innym niz tylko... sztuka miesa.

Na poczatku siegnetam po ksiazke, dzieki ktérej
uczniowie powoli odkrywali $wiat sztuki i artystow.
Rozmowy z dzie¢mi sprawity, ze powstat autorski
projekt ,Sztuka, czyli co?” porzadkujacy wiedze

o dziedzinach sztuki i jej funkcjach.

GELE I

Celem moich dziatan byto stworzenie przestrzeni
umozliwiajacej uczniom Szkoty Podstawowej nr 94
znalezienie odpowiedzi na pytanie ,Sztuka, czyli co?”
i zwigkszenie ich $wiadomego dostrzegania funkgji,
jaka petni sztuka oraz klasyfikacji, jakim podlega.

REZULTATY PROJEKTU I

* Wizyty i warsztaty w najwazniejszych warszawskich
instytucjach kultury.

* Pokazanie uczniom wielkiego potencjatu kulturo-
tworczego Warszawy.

e Zapoznanie z ciekawym, atrakcyjnym narzedziem
edukacyjnym, jakim jest lapbook, ktéry uczy i bawi,
a jednoczes$nie stanowi pole do popisu dla kreatyw-
nosci i pomystowosci ucznia.

e Zachecanie ucznidéw do tworzenie prac metoda
asamblazu przy pomocy technik Powertex.

» Konkurs fotograficzny ,Sztuka mieszka w Warszawie”,
w ktérym wzigto udziat 54 uczestnikéw.

ORYGINALNOSG KONCEPCJI

+ Podniesienie rangi edukacji artystycznej.

+ Promocja formy pracy z uczniami metoda projektu.
+ Wspétpraca z najwazniejszymi instytucjami kultury
w celu stworzenia przestrzeni do efektywnej komuni-
kacji réznych $rodowisk zaangazowanych w edukacje.
+ Bardzo wysoki poziom prowadzonych warsztatow,
specjalnie opracowanych na potrzeby projektu.

G0 BYEO NAJTRUDNIEJSZE? M

Najtrudniejszym zadaniem byta praca nad kolazem
JTak to widze”, ktéra wymagata od uczniéw niezwyktej
kreatywnosci, wytrwatosci oraz umiejetnej selekcji
wtasnych pomystéw zastosowanych w pracy.

BZEGO SIE NIE SPODZIEWALISMY?

Zaskoczeniem byto, jak fantastyczne, kolorowe
lapbooki pn. ,Sztuka, czyli co?” wykonali uczniowie

w ramach pracy nad projektem. Porzadkowaty i pogte-
biaty one ich wiedze o sztuce, petnity réwniez funkcje

interaktywnej przestrzeni na rysunki i zdjecia z wybra-
nych dziedzin sztuki.

NAJWIEKSZA RADOSE

Najwieksza radoscia byty nieskrepowane rozmowy

o sztuce, podczas ktérych uczniowie prezentowali
swdj punkt widzenia na wybrane przejawy artystycz-
nych dziatan. Duza przyjemnos¢ sprawito mi takze
stuchanie relacji z wycieczek, podczas ktérych ucznio-
wie fotografowali warszawska sztuke, i ogladanie
pieknych zdje¢, jakie samodzielnie wykonali rzezbom,
muralom, witrazom czy architekturze.
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Marta Maka
Szkota Podstawowa nr 70
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* Wyroznienie w kategorii Szkoty podstawowe e termin realizacji: 16 marca-19 czerwca 2020 e miejsce: Internet e adresaci: uczniowie klas Vi VI podczas realizowania edukacji
zdalnej e liczba uczestnikow: bezposrednich 95 e realizatorzy: Marta Maka e finansowanie: srodki wtasne
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OPIS PROJERTU I

Po rozpoczeciu edukacji zdalnej wprowadzitam dla
ucznidw klas V i VI, w ktérych jestem nauczycielka
plastyki, zagadki filmowe ,Kim jestem”. Zadaniem
dzieci byto odgadniecie, w jaka posta¢ zwigzana

ze sztuka sie wcielam. Nagrywatam krétkie filmiki,
moja charakteryzacja byta bardzo prosta i oszczedna,
ale zawsze uzywatam oryginalnego jezyka tworcy

i szukatam wyrdzniajacych go atrybutéw. Staratam sie
uchwyci¢ charakterystyczna ceche postaci, by utatwi¢
dzieciom rozszyfrowanie zagadki. Zalezato mi tez

na tym, by uczniowie nie tylko prébowali samodziel-
nie szuka¢ informacji, ale by kontaktowali sig¢ ze soba,
z nauczycielem wspomagajacym lub wychowawca

i wspoélnie ustalali odpowiedz. Zaktadatam,

ze nie kazdy utrzymuje kontakt z réwiesnikami, moga
zdarzy¢ sie tacy, ktérzy czuja sie odtraceni, zapomnia-
ni i wyizolowani. Zagadke umieszczatam co tydzien
jako obowiazkowa prace z plastyki, rezygnujac

z tradycyjnych zadan przesytanych mailem. Zalezato
mi na rozbudzeniu ciekawosci uczniéw, wzbudzeniu
emocji, moze rozbawienia, co ma nie tylko sprawia¢,
ze zadania szkolne sa przyjemne, ale takze lepiej
zapamigtane. Pamietajac o ograniczeniach czasowych
w korzystaniu z komputera wskazanych dla dzieci

w wieku szkolnym, staratam sig, by moje nagrania
byty krétkie. Uczniowie, ktorzy mieli problemy tech-
niczne z odtworzeniem filméw, mogli skorzystac

z dotaczonej do zadania domowego fotografii.

PIERWSZY HROK

Pomyst przebrania sig za Fride Kahlo, meksykarska
malarke, miat by¢ zrealizowany jeszcze podczas trady-
cyjnego nauczania, jednak przymus edukacji zdalnej
popchnat mnie ostatecznie do rozwiniecia jednorazo-
wej realizacji do catego cyklu zadan-zagadek.

GELE I

* Rozbudzenie ciekawosci ucznidéw w zakresie sztuki.
* Prowokowanie do samodzielnosci w skutecznym
poszukiwaniu wiedzy i informacji.

e Integracja zespotu klasowego w czasie izolacji
spotecznej.

*Wzbudzanie emocji sprzyjajacych lepszemu uczeniu
sie i zapamietywaniu informacji.

* Stworzenie przestrzeni do wtasnej interpretacji dziet ar-
tystycznych i wyrazania wtasnego zdania na temat sztuki.

REZULTHTY PROJENTU - I

e Niemalze stuprocentowa realizacja zadah domo-
wych, w tym informacje zwrotne od uczniéw - nie tyl-
ko ich opinie o samym zadaniu, ale takze o artystach,
ktérych obejmowaty zagadki filmowe.

¢ Pozytywne wiadomosci od rodzicéw zaintrygowa-
nych taka formg prac domowych.

e Kontakt utrzymywany miedzy dzie¢mi, by ustali¢
prawidtowa odpowiedz na filmowa zagadke z plastyki.
e Omawianie zadan podczas innych lekcji online, na
przyktad godzin wychowawczych.

ORYGINALNOSC KONGEPCJI

Moja koncepcja zdalnych lekcji i prac domowych

z plastyki byta pomystem na autorskie, intrygujace
przedstawienia artystéw. To odmienne od tradycyjne-
go podejscie do pracy z uczniami, nie polegajace na
mechanicznym odtwarzaniu, wymusito aktywno$¢
ucznidw i pobudzito ich do dziatania.

G0 BYEO NRJTRUDNIEJSZE?

Niepewnos¢, czy wszystkie dzieci maja dostep do
Internetu, czy beda w stanie obejrze¢ zagadki filmo-
we, czy nie beda wykluczone z zabawy.

BZEG SIE NIE SPODZIEWALISMY?

Nie spodziewatam sie tak pozytywnych komentarzy
rodzicoéw, ktorzy niekiedy sprawiali wrazenie bardziej
zaintrygowanych kolejnym zadaniem niz sami
uczniowie. Zaskakujace byto takze to, ze najszybciej
na zadania odpowiadaty dzieci, ktére w nauczaniu
tradycyjnym miewaty trudnos¢ z motywacja do pracy.

NAJWIEKSZA RADOSE

Wiadomosci od ucznidéw z informacjami zwrotnymi na
temat zagadek.
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Muzeum zachwytow

Anna Zajda, Zofia Zaccaria

fot. Anna Zajda, ¢

* Wyrodznienie w kategorii Instytucje artystyczne i muzea e termin realizacji: 22 wrzesnia 2019-23 czerwca 2020 o miejsce: Muzeum tazienki Krélewskie, Internet

e adresaci: dzieci, mtodziez i dorosli, mito$nicy ksiazki obrazowej e liczba uczestnikéw: bezposrednich 400, posrednich 50 e realizatorzy: Anna Zajda, Agnieszka Palifiska,
Zofia Zaccaria, Paulina Organisciak-Kwiatkowska, Krystyna Mikucka-Stasiak, Agata Pietrzyk-Stawinska, Joanna Szumanska, Olga Michalik, Ewa Zagawa, Krzysztof Kolasa,
Monika Kawecka ¢ finansowanie: srodki wtasne



OPIS PROJERTU

Projekt Muzeum zachwytéw zrealizowany w Muzeum
tazienki Krélewskie (MEK) sktadat sie z dwéch kompo-
nentéw. Pierwszy z nich to ksiazka ,Muzeum zachwy-
tow. Malarski przewodnik po tazienkach Krélewskich”
wydana w wersji drukowanej i elektronicznej. Drugi
komponent to wydarzenia edukacyjne towarzyszace
publikacji. ,Muzeum zachwytéw” jest ksiazka obra-
zowa, ilustrujaca fenomen tazienek Krélewskich. Jej
gtownym Srodkiem przekazu jest malarska ilustracja,
ktéra prowadzi czytelnika/odbiorce poprzez tazien-
kowskie ogrody i architekture, uwrazliwiajac go na
piekno przyrody, niezwyktos$¢ dziet sztuki i bogactwo
detali budujacych zabytkowa przestrzen. Strone
wizualna ksiazki uzupetniaja krotkie teksty o lekkiej
formie. Ksiazka zostata wydana w dwéch wersjach:
papierowej i elektronicznej. Wersja elektroniczna
(powstata ze wzgleddw epidemicznych) zyskata inte-
raktywna forme poprzez dodanie do niej niebieskich
kropek odsytajacych do linkéw prowadzacych do
dodatkowych materiatow w postaci filmoéw, fotografii
i tekstéw dotyczacych MtK. Ksigzce towarzyszyty
wydarzenia edukacyjne:

e Wytrop kropki! - rodzinna gra terenowa do samo-
dzielnego przeprowadzenia w ogrodach tazienek
Krélewskich. Gra inspirowana byta interaktywna
wersja ksiazki ,Muzeum zachwytéw”. Podobnie jak

w publikacji, w tazienkowskich ogrodach zostaty
ukryte niebieskie kropki. Zadaniem uczestnikow byto
odszukanie ich, a nastepnie rozwigzanie zagadek
prowadzacych do finatowego hasta. Grze towarzyszyta
specjalnie zaprojektowana karta z zagadkami oraz
mapa.

e ,Zwierzece zachwyty” - warsztaty artystyczne online
dla rodzin z dzie¢mi w wieku 5-10 lat. Inspirujac sie
ilustracjami z ksiazki uczestnicy warsztatéw realizo-
wali zadania plastyczne rozbudzajace ich kreatywnos$¢
i zachecajace do wnikliwiej obserwacji zwierzat.

e ,Pracownia zachwytéw” — warsztaty ilustratorskie
dla dorostych potaczone ze spotkaniem z autorkami
ksigzki.

PIERWSZY KROK

Na koncepcje projektu wptyw miaty dwa zasadnicze
czynniki. Pierwszy to krazaca w naszych gtowach idea
ksiazki obrazowej, drugi to prozaiczna potrzeba.
tazienki Krélewskie to dobrze znane miejsce. Zaczeli-
$my jednak zastanawia¢ si¢ nad tym, co tak naprawe
znaczy to stwierdzenie: kto i jak zna tazienki? Doszli-
$my do wniosku, ze znaczaca liczba naszych gosci

porusza si¢ utartym szlakiem zwiedzania, czesto
ograniczajac swoja wizyte jedynie do ogrodéw.
Postanowity$Smy pokaza¢ inne mozliwosci eksploro-
wania przestrzeni Muzeum, zacheci¢ do poszukiwania
wtasnej $ciezki i budowania relacji z tym niezwyktym
miejscem. Wyczerpanie naktadu dotychczasowego
muzealnego activ booka dla dzieci spowodowato,

ze w miejscu publikacji przystepnych najmtodszym
pojawita sie luka, ktéra postanowitysmy wypetnic¢
malarskim przewodnikiem.

GELE

Celem projektu byto wypracowanie nowego, uniwer-
salnego i klarownego jezyka opowiadania o Muzeum
tazienki Krélewskie. Obrazowa forma przewodnika
pozwolita na udostepnienie bogactwa kulturowego
MEK w przystepny sposéb. Wydarzenia towarzyszace
publikacji miaty za zadanie wzmocni¢ przekaz ksiazki
oraz rozwina¢ kompetencje uczestnikéw, pokazujac
przewodnik jako inspiracje do dziatan twdrczych.

REZULTATY PROJEKTU

Ksiazka ze wzgledu na swoja formute wpisuje sie

w nurt edukacji wizualnej ksztattujacej umiejet-
nos¢ czytania obrazéw. Jej odbiorca wyostrza zmyst
obserwacji i zaczyna zwraca¢ uwage na to, co do tej
pory byto dla niego niewidoczne. Czytelnik zostaje
zachecony do powrotu do ksiazki, a tym samym do
Muzeum, gdzie za kazdym razem moze odkrywac
nowe intrygujace detale dziet sztuki, niezwykte miej-
sca oraz dawne i wspoétczesne historie. Gra ,Wytrop
kropki” ze wzgledu na ograniczenia pandemiczne
postawita rodzica/opiekuna w roli animatora

i wspotorganizatora wydarzenia edukacyjnego.

W ten nieoczekiwany, acz interesujacy sposéb,
rodziny wspottworzyty gre, nadajac jej partykularne
cechy i dostosowujac ja do wtasnych potrzeb. Warsz-
taty artystyczne dla dzieci i dorostych wptynety na
udoskonalenie umiejetnosci plastycznych i twércza
ekspresje uczestnikdw ksztattowana przez dziatania
indywidualne i zespotowe. Zajecia miaty wptyw na
popularyzacje wiedzy o zbiorach tazienek Krélew-
skich. Poszerzyty tez pole widzenia odbiorcéow

0 nowe sposoby patrzenia na dzieta sztuki. Tworzac
publikacje bogata w tresci obrazowe zwrdcilismy

sie zaréwno do dzieci, jak i dorostych, a tym samym
podjelismy prébe budowania spotecznosci wrazliwej
estetycznie.

ORYGINALNOSG HONCEPCJI N

Publikacja ,Muzeum zachwytéw” jest wynikiem po-
szukiwan formy przekazu, ktéra oddawataby ztozony
obraz muzealnej instytucji. Formuta ksiazki pozwolita
na przedstawienie czaséw dawnych i wspétczesnych,
przestrzeni zabytkowych wnetrz i historycznych ogro-
déw, rytmu pdr roku i towarzyszacych im zmiennych
zjawisk przyrody. Ponadto pokazata, ze niezbednym
elementem tworzacym genius loci Muzeum jest zgro-
madzona wokdt niego spotecznos¢. Ksiazka, poprzez
brak hierarchicznego uktadu, nie wyréznia zadnego

z przedstawionych w niej elementéw - kazda rzecz
jest tu tak samo wazna i potrzebna - od zabytkowego
patacu po matego zotedzia. Tak samo kazdy z nas
moze znalez¢ w muzealnym labiryncie co$ zachwyca-
jacego, czemu warto poswieci¢ uwage. ,Zachwyt” staje
sie tu narzedziem edukacyjnym, zachecajacym nas do
samodzielnego wyszukiwania i poznawania niezliczo-
nych muzealnych skarbow.

G0 BYt0 NAJTRUDNIEJSZE? I

Muzeum tazienki Krélewskie to rodzaj gabinetu osobli-
wosci, na ktory sktadaja sie muzealne zbiory, zabytkowe
wnetrza, przestrzen ogrodéw, a takze historyczne
postacie. Muzeum tworza réwniez jego pracownicy

i odwiedzajacy je goscie. Jak zmiesci¢ to cate bogactwo
w jednej ksigzce? Jak to wszytko pouktadac? Do jakiej
kategorii przyporzadkowac? | wreszcie jak to wszystko
opisa¢ i namalowac? Sprostanie tym wyzwaniom byto
dla nas nie lada zadaniem.

BZEGO SIE NIE SPODZIEWALISMY?

Zaskoczyta nas pandemia, ktéra wstrzymata dziatania
zwigzane z promocja drukowanej wersji ksigzki.
Postanowity$my wiec wydac jej interaktywna, elektro-
niczna wersje z dodatkowymi tresciami. Okolicznosci
przyczynity sie réwniez do zmodyfikowania programu
wydarzen towarzyszacych publikacji. Zdecydowatysmy
0 organizacji gry terenowej do samodzielnego przepro-
wadzenia i warsztatéw w formie online.

NAJWIEKSZA RADOSC

Na kazdym etapie projektu pojawiaty sie inne radosci:
dzieci entuzjastycznie reagujace na ilustracje w ksigz-
ce, petne pozytywnej energii warsztaty czy niesamo-
wite zaangazowanie rodzin w gre terenowa.

SITURT WIZURLNE
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Lbudujmy sobie miasto, czyl jak zostaé artysta-urbanista?

Szkuh Podstawowa-nr 103

fot. Agnieszka Trepkowska

® 1 miejsce w kategorii Szkoty podstawowe ® termin realizacji: 1 pazdziernika 2019-14 czerwca 2020 ® miejsce: Szkota Podstawowa nr 143 @ adresaci: uczniowie klasy Il, rodziny
@ liczba uczestnikéw: bezposrednich 25, posrednich 50 @ realizatorzy: Agnieszka Trepkowska, Mitosz Wiesiotek ® finansowanie: srodki wtasne, Rada Rodzicow




OPIS PROJERTU

Inspiracja dla cyklu lekcji o architekturze i urbani-
styce byta przede wszystkim potrzeba siegnigecia po
mniej znane dzieciom dziedziny sztuki. Chciatam, by
indywidualna i grupowa praca uczniéw nad matymi
elementami data w finale wspélny efekt, aby pokaza¢
integralnos¢ wielu proceséw, ktére towarzysza
powstawaniu miasta i ktére wptywaja na siebie.
Podobnie dzieje sie z procesami w grupie, gdzie
dzieki wspdtpracy i kreatywnosci osiaga sie najwiece;j.
Jednoczesdnie przy pojawiajacych si¢ modnych meto-
dach aktywnej nauki (jak np. lapbooki) postanowitam
powrdci¢ do takiej, ktéra zostata odtozona na bok,

a ktéra uczniowie klas I-111 uwielbiaja, czyli do ma-
kiety. Dziatania zaplanowatam tak, aby po lekcjach
powstawaty obiekty, ktére ztozone w catos¢ stworza
na koncu wspolny efekt - MIASTO. Projekt realizowany
byt w kilku wymiarach, ztozyty sie na niego: zapro-
jektowane przeze mnie lekcje na temat niezwyktych
budowli, ich historii, funkcji, ciekawostek; cykl lekcji
zainspirowanych scenariuszami Fundacji Uniwersytet
Dzieci na temat budownictwa, projektowania $ciezek
rowerowych czy placéw zabaw, roli przyrody i sztuki
w miescie (murali, rzezb); warsztaty w o$rodkach
kultury; wycieczki, warsztaty i rozmowy z architektem;
inne dziatania, ktére powstawaty samoistnie w trakcie
rozwoju projektu, np. udziat w Warszawskim Konkur-
sie Plastycznym, tworzenie wirtualnych wystaw

(w trakcie zdalnej edukacji). Kolejnos¢ lekcji opartam
na refleksji: od budowy gtéwnych elementéw (wie-
zowce, domy) do coraz mniejszych (przystanki, place
zabaw), potaczenia ich infrastruktura, zaplanowania
zieleni i dodania artystycznej funkcji miasta (dzieta
sztuki). Od potowy projektu praca klasy musiata juz
by¢ konsultowana - np. w zakresie planowania $cie-
zek rowerowych i zieleni, aby po ztozeniu fragmentéw
makiety elementy taczyty sie ze soba w logiczny
sposob. Zakonczeniem gtéwnych prac byto ztozenie
makiety.

PIERWSZY KROK

Zaczeto sie od nieszczescia - nie dostalismy sie do
architektonicznego projektu ,Archi-przygody”. Zamiast
szukac zastepczego tematu, podjetam decyzje

o samodzielnym zaplanowaniu dziatan, w ktérych
uczniowie mieliby szanse poznac tajemnice archi-
tektury i urbanistyki. Baza projektu staty sie wtasne
pomysty, ciekawa oferta partneréw kulturalnych oraz
przychylno$¢ i che¢ wspdtpracy rodzica - architekta.

GELE

Celem projektu byto zapoznanie dzieci z architektura
jako dziedzing sztuki, ale z szersza perspektywa poka-
zania takze jej funkcji praktycznych, uzytecznych.
Wychodzac z zatozenia, ze wynalazki cztowieka po-
winny mu dobrze stuzy¢, potraktowatam miasto jako
wycinek rzeczywistosci do prowadzenia badan przez
dzieci, czym dotkneliSmy zdecydowanie wigkszego
procesu, jakim jest urbanistyka. Kazdy projekt, jaki
realizuje z uczniami, ma réwniez aspekt wychowawczy
- w tym wypadku byta to wspoétpraca.

REZULTATY PROJERTU

Tematyka i zaproponowane aktywnosci rozwinety
umiejetnos$¢ obserwacji i rozbudzity ciekawos¢
dzieci w dziedzinie architektury - od najmniejszych
elementéw w postaci pojedynczych budowli do
pojecia architektury jako zjawiska sztuki. Projekt
stworzyt mozliwo$¢ rozwijania wyobrazni, kreatyw-
nosci ucznidw, ale i planowania zgodnie z zasadami
logiki, zrozumienie mechanizméw regulujacych
sprawne funkcjonowanie miasta jako wieloptasz-
czyznowej struktury. Dziatania korzystnie wptynety
na doskonalenie umiejetnosci pracy w zespole,
organizacji pracy wieloetapowej, wymagajacej
wspotpracy, cierpliwosci - sa to kompetencje, ktére
chciatam rozwija¢ u uczniéw na tym etapie edukacji.
Ze wzgledu na dydaktyczny charakter mojej pracy
projekt umozliwiat realizacje wybranych elementéw
podstawy programowej z zakresu techniki, plastyki,
przyrody i jezyka polskiego (a w zasadzie zdecydowa-
nie rozszerzyt te tresci). Dodatkowym efektem byto
zdobycie przez dwie uczennice tytutu laureata

w Warszawskim Konkursie Plastycznym ,Rzezba-
-pomnik dla Warszawy”. Poza makietg miasta z przy-
gotowanych na kolejnych etapach prac powstawaty
szkolne wystawy i e-wystawy.

ORYGINALNOSG HONCEPCJ!

W moim przekonaniu innowacja jest juz samo pod-
jecie tematyki architektoniczno-urbanistycznej dla
dzieci w mtodszym wieku szkolnym. Jednak tym, co
wyrézniato ten projekt, byta jego otwartos$¢ i dynami-
ka w podazaniu za zainteresowaniami uczniéw. Poza
zaplanowang uporzadkowana struktura dziatan
jednym z ciekawszych zadan, ktére powstato z inicja-
tywy dzieci, byto skonstruowanie znanych budowli

z klockéw lego. Fascynacja tymi klockami wyzwolita
pomyst na fotografie mieszkaficow lego w naszych
domach-miastach (czas epidemii) i barier, z jakimi
moga sig spotkac. Eliminowanie takich barier jest
istotg urbanistyki, czyli planowania miasta przyjazne-
g0 jego mieszkaricom. E-wystawa zastapita realna wy-
stawe fotografii, ktéra miata znalez¢ sig na parkanie
szkoty i stanowi¢ praktyczny wktad w architekture

i urbanistyke Warszawy, przez swéj wirtualny charak-
ter przekroczyta jednak granice miasta!

G0 BYEO NAJTRUDNIEJSLE?

Najwieksza trudnoscia byt brak miejsca i przechowy-
wanie (eksponowanie) makiety o duzym rozmiarze
w trakcie realizacji catego projektu. Czasochtonne
byto tworzenie materiatdéw i przektadanie informacji
na prostszy dzieciecy jezyk. Wraz z pojawieniem sig
epidemii trudnoscia stata sie izolacja i konieczno$¢
przyjecia innych metod pracy, ale jak sig okazato i tu
mozna byto znalez¢ ciekawe rozwiazania.

BZEG0 SIE NIE SPODZIEWALISMY?

Poczatkowo obawiatam sie samodzielnie realizowa¢
projekt urbanistyczny, gdyz wydawat mi sie zbyt spe-
cjalistyczny. Nie spodziewatam sig, ze mozliwosci jego
realizacji sa tak szerokie i réznorodne, a partnerzy
chetnie zaprojektuja lekcje ,na miare”. Zawsze zagad-
ka i wielka niespodzianka sa dla mnie pomysty dzieci
dotyczace wykonywanych zadan, z radoscia czekam
na ich dokonania w dorostym zyciu.

NAJWIEKSZA RADOSE

Najwieksza rados¢ to zaangazowanie uczestnikow
(réwniez w trakcie zdalnego nauczania), obserwowa-
nie motywacji i ciekawosci wyzwolonych odkrywa-
niem kolejnego kawatka $wiata; pozytywny odbior
efektdw prac dzieci przez obiektywnych odbiorcéw
(innych niz rodzice). Rado$¢ sprawiato mi zwykte
obserwowanie pracy dzieci - ich umiejetnosci
wspotpracy, wzajemnego zaufania, wiary we wtasne
mozliwo$ci oraz pomystowosci.
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OPIS PROJERTU

Swiattoczuty modernizm to 15-tygodniowy cykl
wydarzen edukacyjnych: spaceréw obserwacyjnych
wraz z oprowadzaniem i wyktadéw dotyczacych histo-
rii modernizmu, na przyktadzie warszawskiego
osiedla Koto. Wyktady, organizowane w plenerze,
prowadzone byty przez ekspertéw z dziedziny ar-
chitektury modernistycznej i historii (m.in. Toma-

sza Fudale, Jana Strumitte, Aleksandra Kedziorka).
Natomiast gtéwna czes¢ projektu, spacery, prowadzili
zaréwno specjalisci z zewnatrz (m.in. Beata Choma-
towska, Weronika Parfianowcz, Grzegorz Mika), jak

i osoby mieszkajace na osiedlu Koto — miejscowi
przewodnicy, osoby znajace wyjatkowe historie

i czesto nieznane badaczom fakty (m.in. Barbara
Wieczorek, Marcin Strzelecki, Karolina Ktaczynska).
Nasze dziatania opieraty sie na mozliwie maksymal-
nym wychodzeniu z muréw instytucji i wchodzeniu

w obszar osiedla. Wazna czescia projektu byto udo-
stepnienie udziatu osobom z niepetnosprawnosciami.
Zrealizowano 15 wydarzen z asysta dla os6b niewido-
mych, niestyszacych oraz dostosowanych do potrzeb
0s6b z niepetnosprawnosciami ruchowymi. Zadanie
byto autorskim projektem Wolskiego Centrum Kultury,
inspirowanym cieszaca si¢ duzym zainteresowaniem
mieszkarncédw wystawa Muzeum Szklanych Doméw
zlokalizowang w pomieszczeniach WCK.

PIERWSZY KROK

Zaczeto sie od kilku pytan: Co mozna zrobi¢, by roz-
szerzy¢ pole dyskusji o architekturze i jej historii poza
waskie grono ekspertéw i oséb mocno zaintereso-
wanych t3 tematyka? Jakie dziatania przedsiewzia¢,
by w swobodny spos6b zaangazowac rézne grupy
spoteczne? Jak sprawi¢, by Wolskie Centrum Kultury
byto bardziej obecne w przestrzeniach osiedla, byto
blizej mieszkancow?

GELE

Gtownym celem projektu byto podniesienie wsréd
mieszkancéw poziomu wiedzy z zakresu historii archi-
tektury oraz wzmocnienie poczucia wartosci zamiesz-
kiwanego miejsca. Réwnie wazne i spdjne ze strategia
dziatania Wolskiego Centrum Kultury byto wytonienie
i wsparcie kolejnej grupy aktywnych mieszkancéw,
chetnych do podejmowania wtasnych projektéw,

a takze umozliwienie udziatu w wydarzeniach osobom

ze szczegblnymi potrzebami oraz osobom na co dzien
nie korzystajacym z naszej oferty kulturalnej.

REZULTATY PROJEKTU

W ramach projektu w ciagu 15 tygodni w przestrzeni
osiedla Koto zrealizowali$my 20 wydarzen ple-
nerowych, w ktérych wzieto udziat 675 oséb. Pie¢
wyktadéw odbyto sie z ttumaczeniem na PJM. Projekt
przyczynit sie do bardzo duzej aktywnosci mieszkan-
céw osiedla Koto. Cztery spacery zostaty poprowadzo-
ne przez mieszkancow i dotyczyty historii oraz

zycia codziennego na osiedlu modernistycznym.
Ponadto, z inspiracji projektem, wtasciciel mieszkania
przy ul. Sitnika 4 odtworzyt ,Syrenke Picassa”, naryso-
wana weglem w 1948 roku, a zniszczong w 1953.

Po rekonstrukcji dzieta odbiorcy jednego ze spaceréw
mieli okazje odwiedzi¢ ,mieszkanie z Syrenka”. Dzigki
realizacji projektu udato sie wydoby¢, a nastepnie
wzmocni¢ wazne elementy tozsamosci lokalnej osie-
dla Koto. Ewaluacja projektu pokazata, ze 97,98%
0s6b byto bardzo zadowolonych lub zadowolonych

z udziatu w spacerach po osiedlu Koto, 98,70% 0séb
bardzo podobaty sie zorganizowane w ramach projek-
tu wyktady, 99% ankietowanych oséb chciatoby wzig¢
udziat w kolejnych wydarzeniach dotyczacych archi-
tektury osiedla Koto, a 92,63% uczestnikéw wydarzen
uwaza je za miejsce atrakcyjne do zycia.

ORYGINALNOSE KONCEPCJ)

Projekt byt pierwszym tego typu dziataniem na
osiedlu Koto - taczacym specjalistéw z amatorami -
mitosnikami tego miejsca. Cykl spaceréw obserwacyj-
nych wraz z oprowadzaniem i wyktadami dotyczacymi
historii modernizmu taczyt wyktady, organizowane

w plenerze, prowadzone przez ekspertdw z dziedziny
architektury modernistycznej, ze spacerami prowa-
dzonymi zaréwno przez specjalistéw z zewnatrz, jak

i osoby mieszkajace na osiedlu. Projekt odbywat sie
z ttumaczeniem na PJM, z asysta dla oséb niewido-
mych i gtuchoniewidomych oraz dostosowaniem

do potrzeb 0séb z niepetnosprawnoscia ruchowa.

G0 BYEO NAJTRUDNIEJSZE?

Zorganizowanie wydarzen tak, by faktycznie byty
wygodne i dostepne dla oséb ze szczegblnymi potrze-
bami przy jednoczesnym zachowaniu przyjemnej
atmosfery wydarzen, swobody i komfortu wszystkich

0s6b uczestniczacych. Realna trudnoscia byty z warunki
atmosferyczne, ktére dwukrotnie zmusity nas do zmiany
zaplanowanej trasy spacerow.

BZEGO SIE NIE SPODZIEWALISMY?

Najwiekszym zaskoczeniem byto dla nas tak duze
zainteresowanie projektem, a takze nawiazanie
owocnej wspotpracy z Muzeum Sztuki Nowoczesnej
w Warszawie, ktére bezptatnie uzyczyto nam nagto-
$nienia przenosnego do spacerdw, i z Zacheta

- Narodowa Galerig Sztuki, ktéra wsparta nas
tyflografika, czyli materiatami pomocniczymi dla
0s6b niewidomych.

NAJWIEKSZA RADOSE

Podczas spaceréw i wyktadéw wychodzili do nas
mieszkancy budynkéw, ktérych dotyczyty wydarzenia
i opowiadali o swoich doswiadczeniach, zapraszali

na klatki schodowe, a takze - co byto najwiekszym
zaskoczeniem - do mieszkan. Pan Pawet mieszkajacy
obecnie w lokalu, w ktérym Pablo Picasso w 1948 roku
narysowat Syrenke, z wtasnej inicjatywy i za wtasne
srodki odtworzyt i udostepnit zniszczone w 1953 roku
dzieto. To wszystko dato nam duzo radosci.
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OPIS PROJERTU

Centralna o$ projektu stanowita architektura - rozu-
miana jako wszechobecna i najbardziej demokratycz-
na dziedzina sztuki, ktéra jednoczesnie jako praktyka
ksztattowania przestrzeni i myslenia o otoczeniu
cztowieka jest prawie nieobecna w edukacji formal-
nej. Tymczasem zawiera w sobie ogromny potencjat,
ktéry wykorzystywaé mozna w poszukiwaniach innych
modeli uczenia sig i nowoczesnych sytuacji edukacyj-
nych. Projektowanie, konstruowanie i myslenie

o przestrzeni dostarcza wielu narzedzi do rozwijania
kreatywnosci dzieci i analitycznego myslenia. Archi-
tektura jest sztuka rozwiazywania rozmaitych pro-
blemdw i odpowiadania na potrzeby uzytkownikéw.
Kazdorazowo, proces projektowy - niezaleznie czy
moéwimy o profesjonalnej pracy, czy tez o warsztatach
dla uczniéw - opiera sig¢ na testowaniu rozwiazan,
popetnianiu bteddw oraz analitycznym mysleniu.
Jako autorka, chciatam zdefiniowa¢ cele edukacji
architektonicznej, zrozumie¢ ich potencjat i opraco-
wac tre$ci edukacyjne tak, by wzmocni¢ kompetencje
tych, ktérzy swoja przygode z architektura chcieliby
dopiero zacza¢. Przygotowatam dla dzieci serie
warsztatow o réznorodnej tematyce i charakterze.

Po sprawdzeniu pomystéw w praktyce opracowatam
publikacje dla animatoréw i edukatoréw. Stanowi
ona co$ w rodzaju ,narzedziownika” zbierajacego
inspiracje, ¢wiczenia i wskazéwki do dziatan. Zalezato
mi na tym, aby wynie$¢ edukacje architektoniczna na
nowy poziom, wskazujac, ze tego rodzaju dziatania sa
nie tylko zabawa, ale moga przyczyniac sie do rozwoju
kompetencji twdrczych i stanowi¢ trening uwaznego
myslenia, obserwacji i $wiadomego odbioru struktur,
w ktérych na co dzien zyjemy. To réwniez zacheta

do eksperymentowania i wychodzenia poza utarte
schematy myslenia. Tytutowe ,¢wiczenia z myslenia”
odbywaty sie w réznych miejscach — szkole, muzeum,
a nawet w przestrzeni komercyjnej.

PIERWSZY KROK

0d kilku lat pozostaje pod wptywem mysli i filozofii
Oskara i Zofii Hansenoéw. Z teorig Formy Otwartej
pracowatam realizujac programy edukacyjne

w Muzeum Sztuki Nowoczesnej w Warszawie. Jest

to dla mnie szalenie inspirujaca mysl, ktéra uksztatto-
wata to, jak rozumiem i postrzegam edukacje niefor-
malna. Pracowatam z dzie¢mi w domu Hansendéw

w Szuminie i w Muzeum nad Wista przy okazji wystawy
poswieconej Formie Otwartej. Doswiadczenia architek-
toniczne zbieratam tez podczas pracy przy festiwalach

Warszawa w Budowie. Budujac projekt, miatam

w gtowie trzy zasadnicze pytania: W jaki sposob moz-
na uzywac architektury jako narzedzia edukacyjnego?
Jak mozna zdefiniowa¢ nowoczesna edukacje inspi-
rujac sie procesem projektowym? Jak wykorzystywac
architekture w codziennych aktywnosciach w szkole,
muzeum, w domu?

GELE

* Pobudzanie twérczych kompetencji dzieci: rozwija-
nie kreatywnosci, samodzielnego myslenia, wycho-
dzenia poza schematy.

* Stworzenie eksperymentalnej platformy: dotarcie do
zréznicowanych srodowisk i sprawdzenie odmiennych
kontekstéw dla dziatan w miejscach takich jak szkota,
dom kultury, muzeum.

e Dzielenie si¢ wiedzg i doswiadczeniami, inspirowa-
nie edukatoréw i nauczycieli. Stworzenie ,narze-
dziownika” na rzecz edukacji, ktéra przyczyni sie do
rozwoju waznych wspoétczesnie kompetencji.

REZULTATY PROJERTU

Realizujac projekt udato mi sie stworzy¢ platforme
testujaca edukacje architektoniczng dzieci. Dzigki
sprawdzeniu odmiennych kontekstéw w miejscach
takich jak szkota, muzeum, miejsce publiczne zwig-
zane z rozrywka, Swiadomie stworzytam w podrecz-
niku rézne wersje ¢wiczen. Proponowane przeze
mnie aktywno$ci wzmacniaty kompetencje twércze
uczestnikdw, a takze stawiaty na trening myslenia.
Opracowany w ramach projektu podrecznik przyczy-
nia sie nie tylko do uswiadamiania roli i potencjatu
architektury w kontekscie edukacji, ale na poziomie
0gblnym inspiruje, motywuje do dziatania i uczenia
sie przez cate zycie. Wygenerowana wiedza wraz

z doswiadczeniami jest dostepna i darmowa, przez
co manifestuje gotowos¢ do dzielenia sie i wza-
jemnego wspierania sie $rodowisk edukacyjnych.
Rezultatem stypendium jest tez poszerzenie moich
kompetencji jako edukatorki i twérczyni tresci zainte-
resowanej nowoczesna edukacja pozaszkolna. Praca
nad warsztatami i podrecznikiem zaowocowata mate-
riatem dowodowym na to, ze edukacja przestrzenna
jest Swietnym polem do rozwijania alternatywnych
modeli uczenia sig. Mam na mysli procesy, w ktérych
dzieci ucza sie mysle¢ samodzielnie, krytycznie,
problemowo.

ORYGINALNOSG KONGEPCJI

Dziatanie w przestrzeni, projektowanie i tworzenie
makiet stymuluje myslenie. Dzieci miaty okazje
¢wiczy¢ sie w umiejetnosci rozwigzywania proble-
mow oraz odpowiadania na potrzeby, bo wtasnie

o tym jest architektura! W tym procesie uczenia nie
byto jedynych wtasciwych odpowiedzi, a jedynie
szereg mozliwosci, ktore wspélnie sprawdzalismy.

To zacheta do tego, by poszukiwa¢, prébowac,
ryzykowac bez obawy popetniania btedow, ktére

w projektowaniu (tak jak w zyciu) sa wazne, bo przy-
blizaja nas do najlepszych rozwiazan. Chciatam poka-
za¢, ze nie chodzi o ekspercka wiedze do przekazania,
ani o daty, nazwiska, style czy historige architektury.
Zwykta ciekawo$¢ wystarczy do tego, by uwaznie sie
budynkom przyglada¢, poréwnywac je, opisywac.

Tak wtasnie staratam sie stworzy¢ podrecznik,

w ktérym nie ma gotowych scenariuszy, ale inspiruja-
ce tematy i ¢wiczenia do dowolnego zestawiania

w zaleznosci od potrzeb.

G0 BYEO NAJTRUDNIEJSLE?

Najtrudniejsze byto to, ze realizujac ten projekt
samodzielnie, musiatam jednocze$nie by¢ koordyna-
torka, edukatorka, fotografka, autorka podrecznika,
promotorka projektu a nawet graficzka. Potaczenie tych
wszystkich zadan i funkcji w jednej osobie byto lekkim
szaleristwem. Troche przeliczytam sig jesli chodzi o ilos¢
planéw i zatozen w stosunku do czasu trwania projektu.

BZEGO SIE NIE SPODZIEWALISMY?

Nie sadzitam, ze tak bardzo istotna i efektywna dla
projektu jest przestrzen do wielokrotnego przemysle-
nia swoich zatozen. Dzigki elastycznym ramom catosci
mogtam caty czas weryfikowac tresci podrecznika

- sprawdzac reakcje dzieci i atrakcyjnos$¢ zadan,
modyfikowa¢, dodawac tresci.

NAJWIEKSZA RADOSE

To rados¢ dzieci, zachwyt nad wtasna twérczoscia,
ekscytacja i entuzjazm jako reakcje na efekty wtasnej
pracy. Moja osobista radoscig byto to, ze mogtam
dzieciom da¢ duzo wolnosci, a ja miatam mozliwos¢
dostosowywad swoje propozycje do zmiennych kon-
tekstow sytuacji edukacyjnych.
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KULTOUR - spotkania ze sztuka wspotczesna to pro-
gram, ktéry powstat z inicjatywy oséb pracujacych

w dziatach edukacji stotecznych instytucji kultury
zajmujacych sie sztuka wspotczesna: Muzeum Sztuki
Nowoczesnej w Warszawie, Teatru Powszechnego

im. Zygmunta Hiibnera, Zachety - Narodowej Galerii
Sztuki oraz TR Warszawa. Stworzyty one wspdlny
program edukacyjny dla klas ze szkét Srednich, ktory
zaktadat wedréwke grup, czyli ,tour” po waznych
miejscach na kulturalnej mapie Warszawy. Program
powstat z mysla o catych klasach i dla bardzo rézno-
rodnych grup: od ucznidéw, ktdrzy interesuja sie
kultura, az po grupy, dla ktérych wizyta w naszych
placéwkach byta pierwszym spotkaniem ze sztuka
wspotczesna. W projekcie wzieto udziat dziewiec klas
ze szkét ponadpodstawowych z Warszawy i okolic.
Uczniowie odwiedzili kazda instytucje, gdzie wzieli
udziat w warsztatach z elementami oprowadzania
po wystawie lub teatrze. W trakcie poszczegdlnych
zaje¢ poruszane byty inne tematy zwiazane ze sztuka
wspodtczesng - w MSN Warszawa pracowalismy wokoét
wystawy ,Nigdy wiecej. Sztuka przeciwko wojnie

i faszyzmowi w XX i XXI wieku”; w Teatrze Powszech-
nym odbyty sie spotkania dotyczace podstawowych
zagadnien teatru wspétczesnego; w Zachecie

- Narodowej Galerii Sztuki dziatali$my wokot
wystawy ,Zmiana ustawienia” dotyczacej scenografii
teatralnej; w TR Warszawa zorganizowalismy zajecia
wokdt wspotczesnych adaptacji i sztuki abstrak-
cyjnej na scenie. Zajecia miaty charakter zaréwno
teoretyczny, jak i praktyczny, tak aby uczniowie
uczestniczacy w programie mieli poczucie poznania
kazdej instytucji od Srodka, a takze doswiadczenia
sztuki wspdtczesnej z perspektywy réznych twdrcow,
zaréwno teatralnych, jak i wizualnych.

Zaczatkiem projektu byta wspétpraca z uczniami
Mtodziezowego Osrodka Socjoterapii w Zielonce

i spotkania dotyczace wsparcia dla dziewczynek

z MOS-u w ramach organizowania wyjs¢ kultural-
nych. Byt to dla nas wazny moment zaréwno pod
wzgledem wspoélnego dziatania dla grupy zagrozonej
wykluczeniem, jak i spotkania oséb prowadzacych
dziatania edukacyjne w naszych instytucjach kultury.
Postanowili$my stworzy¢ twércza grupe edukacyjna
czterech instytucji, dziatajacych w podobnym obsza-
rze, i zaprogramowac wspolny koncept edukacyjny.
Zalezato nam réwniez na wykorzystaniu potencjatu

programu Klasa w Warszawie, Warszawa z klasa,
ktory stat sie dla nas kolejnym impulsem do
wspélnotowego dziatania. Jako edukatorki czutySmy
potrzebe wyjsécia poza mury wtasnych instytucji

i stworzenia oferty, ktérej punktem wspdélnym
bytaby sztuka wspotczesna.

Celem programu byto poszerzenie kompetencji
kulturowych mtodziezy poprzez zapoznanie jej

ze sztuka wspoétczesna oraz z waznymi miejscami

na mapie kulturalnej stolicy. Byta to okazja do
dyskusji na temat roli i wptywu kultury na otaczajacy
nas $wiat, a takze sposobu, w jaki sztuka inter-
pretuje i przedstawia wydarzenia historyczne oraz
aktualne spoteczne tematy. Waznym aspektem
projektu byta tez che¢ pokazania wspétpracy miedzy

warszawskimi instytucjami kultury.

Efekty naszego projektu to przede wszystkim:
wzmocnienie kompetencji kulturowych uczestnikéw,
poszerzanie wiedzy wsréd odbiorcéw o instytu-
cjach kultury poprzez osadzenie ich w kontekscie
lokalnym, nawigzanie trwatej wspotpracy pomiedzy
instytucjami, usystematyzowanie zdobywanej wiedzy
0 sztuce poprzez utozenie spotkan w spdjny cykl

i interdyscyplinarna perspektywe, rozwijanie poten-
cjatu twdrczego. W ramach programu odbyto sie

35 spotkan/warsztatow dla dziewieciu grup liczacych
225 ucznidw. Podczas ewaluacji 92,4% ankietowa-
nych stwierdzito, ze dzieki programowi poszerzyto
swoja wiedze na temat sztuki wspotczesnej. 3/4
uczestnikéw projektu uznato go za wartosciowy

i bardzo wartosciowy (ocena w skali 1-5). Wigkszo$¢
uczniéw deklarowata cheé odwiedzenia naszych

instytucji kultury ponownie.

KULTOUR to pierwszy program zaktadajacy tak
szeroka inicjatywe edukacyjna taczaca wazne
instytucje zajmujace sie sztuka wspo6tczesna. Byta to
oddolna inicjatywa instytucji, powodowana checia
wspotpracy - bez elementu rywalizacji! Powstata ona
z potrzeby realizacji kompleksowego, interdyscypli-
narnego programu o sztuce wspotczesnej, stuzacego

poszerzaniu kompetencji kulturowych uczestnikéw
poprzez czerpanie z réznych dziedzin sztuki. Waznym
aspektem projektu byta takze wymiana miedzy
instytucjami statych odbiorcow, a takze potaczenie
sit we wspélnym pozyskaniu nowej publicznosci.
Istotna byta wspdtpraca oséb zajmujacych sie edu-
kacja, wymiana doswiadczer oraz wzajemne wspar-
cie w poszerzaniu grona mtodziezy zainteresowanej
kultura wspotczesna. Kluczowy byt réwniez element
taczenia réznych metod edukacyjnych stosowanych
w kazdej z instytucji - od nowoczesnych lekcji muze-
alnych po pedagogike teatru.

Najtrudniejsze byto dostosowanie organizacji
warsztatéow do mozliwosci wszystkich instytucji

- kazda z nich dziatata dotad na swoich zasadach,
ktére nalezato zaadaptowac na potrzeby wspot-
pracy tak, aby utatwi¢ uczestnikom przejscie przez
wszystkie etapy programu. Chetne klasy zaproszone
byty do czestszych niz zazwyczaj wizyt poza szkota,
co wymagato reorganizacji planéw szkolnych.

Najwieksza radoscig byto obserwowanie zaangazo-
wania mtodziezy w proponowane przez nas
artystyczne aktywnosci oraz dialog z uczestnikami

o sztuce wspdtczesnej. Ogromnie nas cieszyta
wymiana doswiadczen i staty kontakt miedzy naszy-
mi instytucjami - mogli$my sie uczy¢ i czerpac od
siebie nawzajem. Nasz projekt uwazamy za bardzo
udany i dlatego podjelismy decyzje o jego kontynu-
acji - juz pracujemy nad kolejna edycja.
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Agnieszka Rostkowska, Anna Polkowska
Szkofa Podstawowa nr 218

fot. Anna Polkowska
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Czym Wy sie zywicie? Projekt Polarnik to przygoda,
ktdéra przezylismy z uczniami 1l klasy Szkoty Podsta-
wowej nr 218. Ztozyto sie na niego kilka etapow

i wiele réznorodnych aktywnosci:

* Przeczytanie i omoéwienie lektury ,Zaczarowana
zagroda” Aliny i Czestawa Centkiewiczéw - o pingwi-
nach mieszkajacych na Antarktydzie.

e Nawiazanie kontaktu z Mateuszem Mandatem

- polarnikiem pracujacym w Polskiej Stacji Badaw-
czej na Arktyce.

e Zebranie wiadomosci dotyczacych Antarktydy oraz
Arktyki, specyfiki tych srodowisk, warunkéw tam
panujacych, réznicy miedzy dwoma biegunami; two-
rzenie notatek, map mysli, rysunkdw; spisanie przez
dzieci pytan i interesujacych ich zagadnien.

* Przekazanie polarnikowi pytan od dzieci i pokaz
zdje¢ z Arktyki nadestanych przez Mateusza Mandata.
« Stworzenie prac plastycznych przedstawiajacych
dziecigce wyobrazenia o zyciu na biegunie, dedyko-
wanych pracownikom stacji.

e Wideorozmowa z polarnikiem oraz wideospacer na
Zywo po stacji polarnej, poznanie jej historii i pra-
cownikdw, poznanie kulis pracy na stacji, obejrzenie
krajobrazéow Arktyki.

e Warsztaty architektoniczne - wszystkie zbudowane
konstrukcje zostaty zaprezentowane przez poszcze-
golne zespoty i zostaty poddane sile wiatru

- w ten sposdb sprawdzili$my, czy wytrzymatyby
one w trudnych warunkach Arktyki.

Wszystko zaczeto sie od przeczytania lektury
,Zaczarowana zagroda”. Ksiazka bardzo zaintereso-
wata dzieci i stata sie inspiracja do rozméw, pytan
dotyczacych zycia na biegunie, pracy polarnikéw

i badaczy. Nawigzatysmy wiec kontakt z polarnikiem,
Mateuszem Mandatem, ktéry wystat nam swoje
zdjecie sprzed stacji z napisem ,,Pozdrowienia

z Polskiej Stacji Polarnej na Spitsbergenie dla 2C".
Dzieciaki skakaty ze szczescia. Zwtaszcza, gdy
okazato sig, ze moga mu zada¢ dowolne pytania

i na wszystkie otrzymaja odpowiedz. Co interesowa-
to o$miolatkéw? Najrézniejsze rzeczy: czy jest tam
Wi-Fi, czy misie sa mite, czy wsréd polarnikéw

sa dzieci, czy bardzo teskni sie za rodzina. Jedno

z pytan: ,Czym Wy sie zywicie?” wykorzystali$my
jako tytut projektu. Okazato sig, ze oprdcz pracy
zawodowej na stacji jest czas i na gry wideo, plan-
széwki, sport, a nawet rzucanie si¢ $niezkami.

Zalezato nam na przekazaniu uczniom wiedzy

w atrakcyjny, nieszablonowy sposéb - nie tylko

w postaci suchych faktéw, ale przede wszystkim
przezy¢. Chciaty$my, by dzieci dowiedziaty sie wiecej
na temat okotobiegunowych regiondw $wiata,
warunkéw tam panujacych i zamieszkujacych je
zwierzat, a takze by poznaty specyfike pracy badacza
naukowego na stacji polarnej. Projekt miat tez poka-
za¢ uczniom mozliwosci technologiczne w kontakcie

z ciekawymi osobami na catym Swiecie.

Dzieki projektowi dzieci znaja i réznicuja poje-

cia: Antarktyda, Arktyka oraz Antarktyka, potrafia
wskazac je na mapie, opisuja warunki naturalne
panujace na biegunach i wskazuja, jakie zwierzeta
mozna tam spotkac. Wiedza, na czym polega praca
na stacji badawczej i jak ona wyglada. Uczniowie
znaja tres¢ lektury ,Zaczarowana zagroda”, potrafia
zadawac pytania na interesujace je tematy, wykonu-
ja pomystowe prace plastyczne, potrafia pracowac
zespotowo, wspélnie podejmowac decyzje i dazy¢

do wspdlnego celu.
Udato nam sie nawigza¢ wyjatkowa relacje

z naukowcem z drugiego korica $wiata. Przez trzy
miesigce trwania projektu wymienialiémy mysli,
doswiadczenia i fotografie. Uczniowie tworzyli prace
plastyczne, zadawali pytania, a takze zwiedzili
Polska Stacje Polarna Hornsund na Spitsbergenie.
Na poczatku 2020 roku nikt nie spodziewat sie,

ze kilka miesigcy p6zniej nauczanie zdalne, lekcje
online i wideorozmowy beda na porzadku dziennym.
Wtedy brzmiato to jak science fiction. Dla nas tez
byto to nowe - po raz pierwszy wykorzystywali$my
nowe technologie w pracy w szkole i w filii Anin
Wawerskiego Centrum Kultury w taki sposob.
Wirtualne potaczenie sig ze stacja polarng znajdu-
jaca sie na krancu Swiata wydawato sie poza zasie-
giem, a wszystko sie udato. Moglismy obejrze¢ stacje
badawcza, porozmawiac z jej pracownikami, przyj-
rze¢ sig otoczeniu i na biezaco zadawac pytania.

Mimo ze wykonywali$my wczesniej test potaczenia

i mieli$my rozplanowany harmonogram spotka-

nia i tak najbardziej obawialismy sie rozmowy
online. To byto nasze pierwsze tego typu dziatanie,
wigc byliSmy petni obaw: czy potaczenie bedzie
odpowiedniej jakos$ci, czy obraz bedzie ostry, czy
uczniom spodoba sig taki rodzaj rozmowy, czy beda
zainteresowani?

Zaskoczyto nas, ze udato si¢ nawigza¢ prawdziwg
obustronna relacje - zaréwno dzieci, jak i polarnik
co jakis$ czas o siebie dopytuja. Niedawno dostali-
$my poczta recznie pisana pocztdwke. Liczymy,

ze uda nam sie spotkac jeszcze raz. Tym razem
»ha zywo”.

Najwieksza radoscia byto dla nas wytworzenie

sie niezwyktej wiezi miedzy czterema kluczowymi
uczestnikami projektu: wychowawczynia klasy, filia
Anin Wawerskiego Centrum Kultury, polarnikiem

i oczywiscie samymi dzie¢mi. Pomyst byt tak szalony,
ze mdgt by¢ sukcesem tylko dzieki zaangazowaniu
wszystkich zainteresowanych. | to sie wtasnie stato!
Nowe media, nauka, gtéd wiedzy i potrzeba dialogu.
Tak mato, a tak wiele!
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Magdalena Dworzynska, Magdalena Krawczynska, Matgorzata Kuzma
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fot. Magdalena Dworzynska
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Swiat dzieci jest wypetniony kolorami. Dziecko
otwiera sie na nie stopniowo - od ubogiego postrze-
gania czerni i bieli, po wypetniony réznorodnymi
barwami $wiat przedszkolaka. Dzieci w tym okresie
maja swoje ulubione barwy. Kieruja si¢ swoimi
preferencjami tworzac rysunki czy wybierajac
zabawki. Wiedzac, jak wazna role odgrywaja kolory
w zyciu dziecka, postanowiliémy, ze stana si¢ one
naszymi przewodnikami w procesie poznawczym.
Kazdy miesiac otrzymat okreslona barwe lub dwie.
Realizacja projektu byta rzeczywistym podazaniem
za kolorem. Dobieranie tematéw przypominato nieco
mapy mysli: kolor - skojarzenie — podejmowany
temat (pomaranczowy: rado$¢, zotty: jesien, zmiany
zachodzace w przyrodzie, brazowy: zwierzeta lesne,
czerwony: mitos¢, emocje, biaty: zima, lodowce,
rézowy: bal, savoir-vivre, niebieski: woda, susze,
ochrona $rodowiska). Duzo byto zadawania pytan,
szukania, odkrywania i doswiadczania. Wychodzac

z zatozenia, ze o kolorach najwiecej dowiemy sie

od artystow, siegneliSmy do sztuki. Wielkich arty-
stow, m.in. Vincenta van Gogha, Jacksona Pollocka,
Pietera Bruegla, Magdalene Abakanowicz, i ich dzieta
poznawali$my podczas zaje¢ plastycznych. W labora-
torium koloréw przeprowadzalismy doswiadczenia

z kolorami. UczestniczyliSmy w réznorodnych kon-
certach i przedstawieniach teatralnych. Swiat poezji
przyblizata nam nauczycielka piszaca nasz program
fraszkami oraz Dorota Gellner, z ktérej udziatem
zorganizowali$my konkurs recytatorsko-plastyczny.

Zaczeto sie od pytania: Grasz w kolory? Potem

byta burza mézgéw, jak te gre poprowadzic. Program
miat realizowac tre$ci podstawy programowej,

a z drugiej strony inspirowa¢, odchodzi¢ od rutyny.
Pojawit sie¢ pomyst podazania za kolorem i zajecia

o emocjach. Czy trudno potaczy¢ kolory z emocjami?
Nie. Najlepiej pokazuje to sztuka - petna emocji
wtasnie. Temat koloru od razu skierowat nas do
Swiata sztuki i wielkich artystéw. Zaczety powstawac
kolorowe fraszki pani Zuzi. Zabawa w skojarzenia

i mapy mysli tworzone przez dzieci pomogty dobra¢
tematy. Wieloletnia wspétpraca z Biblioteka
Publiczna otworzyta przed nami kolejne mozliwosci,
tj. konkursy, koncerty, przedstawienia. Wowczas
nabrali$my apetytu na kulture. Nasz projekt stawat
sie wedréwka z kolorami po $wiecie sztuki i wiedzy.

o

* Wspomaganie proceséw poznawczych dzieci przez
zachwyt, zdziwienie i zaciekawienie.

e Przyblizanie dzieciom sztuki wybitnych artystéw

i inspirowanie dzieci do wtasnej tworczosci.
 Przekazywanie wiedzy poprzez zadawanie pytan

i stymulowanie dzieci do samodzielnego szukania
odpowiedzi.

¢ Rozwijanie wiedzy o emocjach poprzez teatr, litera-

ture, muzyke, sztuki plastyczne.

Dzieci poznaty sylwetki i twdrczo$¢ kilku wiel-

kich artystdw oraz terminy plastyczne, takie jak:
abstrakcja, malarstwo gestu, faktura, pejzaz.
Obcowanie z dzietami sztuki, oglagdanie obrazéw
pozwolito im wyjs$¢ poza schematy w wykonywaniu
pracach plastycznych. Inspiracje ptynace ze sztuki
poszerzyty ich horyzonty i wzbogacity warsztat oraz
umiejetnosci. Zaowocowato to pigknymi pracami
plastycznymi. Poprzez sztuke i kolor dzieci ¢wiczyty
umiejetnosci rozpoznawania i nazywania emocji.
Potrafity okresli¢, ktéry obraz wzbudza w nich
rados¢, strach, smutek. Dowiedziaty sie, ze poprzez
dziatania artystyczne moga takze wyraza¢ wtasne
uczucia. Jako twércy przedszkolaki staty sie bardziej
$wiadome swoich mozliwosci i zdecydowanie wzro-
sto ich poczucie wtasnej wartosci (przede wszystkim
u dzieci nie$miatych i z dysfunkcjami rozwojowymi).
Przedszkolaki umieja rozmawia¢ o swoich pracach
w sposdb empatyczny, bez niecheci, obrazania czy
wysSmiewania. Czgste wizyty w teatrach, salach kon-
certowych, bibliotece uksztattowaty ich savoir-vivre.
Doswiadczanie, zadawanie pytan i zachecanie do
samodzielnego szukania odpowiedzi rozbudzity ich
ciekawos¢ swiata. Odkrytysmy nowe talenty i mozli-
wosci dzieci oraz grona pedagogicznego. Pokazaty-
$my rodzicom poetyckie oblicze edukacji poprzez
przekazywanie informacji wierszem, fraszkami,
rymowankami. Nauczyty$Smy dzieci zadawac pytania.
Podsumowaniem projektu byta publikacja, w ktdrej
zaprezentowaty$my wydarzenia zrealizowane

w ramach poszczegélnych koloréw.

a (4

Oryginalne wydato nam sie to, ze dzieci staty sie
tworcami (nie tylko odbiorcami) projektu poprzez
samodzielny dobor tematéw. Kazdy kolorowy mie-
sigc miat swoja fraszke. Wernisaz prac dzieci znalazt
sie na blogu promujacym projekt, co umozliwito
dostep do twérczosci naszych przedszkolakéw szer-
szemu gronu odbiorcéw. Patrzenie na $wiat kolorami
utatwiato dzieciom oswajanie sig¢ z emocjami.

W réznych ogélnodostepnych punktach w dzielnicy
Wesota pojawity sie plakaty promujace obrazy
naszych przedszkolakéw, co sprawito, ze wielu
mieszkancéw mogto uczestniczy¢ w tym niezwyktym

wernisazu.

Program trwat 10 miesiecy i zaktadat realizacje pod-
stawy programowej, a wiec koniecznos¢ podjecia
wielu tematdw. Comiesieczna zmiana dekoracji
przedszkola byta duzym wysitkiem. W czasie eduka-
cji zdalnej dzieci miaty nieco probleméw z koncen-
tracja, uwaznoscia na to, co prezentuje nauczyciel.

Zazwyczaj nasze dziatania zamykaja sie w obrebie
terenu przedszkola i zaprzyjaznionej Biblioteki
Publicznej, a tym razem podsumowanie projektu
oraz prace dzieci zaistniaty w ogélnodostepnej prze-
strzeni Internetu i w przestrzeni dzielnicy Wesota.
Przedszkolaki to zdecydowanie uskrzydlito, a my
mogtysmy obserwowad, jak sztuka wywotuje uznanie

dla matych twoércéw!

Bardzo cieszyto nas ogromne zaangazowanie dzieci
podczas zajec i zaskakujac dojrzate efekty ich twor-
czosci. Radosciag byt plakatowy wernisaz prac dzieci,
jaki zrealizowaty$Smy na terenie dzielnicy.
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Krzysztof Jakubiak, Monika Rokicka, Jagoda Wypyszynska
Biblioteka Putﬂiczna w Dzielnicy Wawer
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W 2018 roku obchodzilismy 100-lecie dwéch wielkich
wydarzen historycznych: odzyskania przez Polske
niepodlegtosci i uzyskania praw wyborczych przez
kobiety. ChcieliSmy uhonorowa¢ i upamietni¢
sylwetki wybitnych Polek, ktére swoja postawa

i dziatalnoscia przystuzyty sie do umacniania wol-
nosci, tolerancji i postaw spotecznych. Ksiazka ,Opo-
wiesci na dobranoc dla mtodych buntowniczek” byta
podstawa prowadzonych przez nas dziatan. Jej struk-
tura pozwalata na wybranie poszczegélnych biogra-
fii, ktére sa na tyle krétkie, ze mozna byto przeczytac
i oméwic je w trakcie jednych zajeé. Niezaleznie, czy
skupiali$my sie na biografii jako gatunku literackim,
czy tez kobietach w historii, ta pozycja byta w stanie
zaciekawi¢ mtodych ludzi, a tym samym przekaza¢
im wiele nowych informacji. Nasz projekt opierat

sie na trzech filarach: dziatalnosci edukacyjnej,
ogoblnopolskim konkursie plastyczno-literackim oraz
akcji #WawerskieBuntowniczki. W trakcie warsztatéw
spoteczno-plastycznych uczestnicy stworzyli 0$
czasu, na ktdrej zaznaczyli Swiatowe wydarzenia
polityczne, spoteczne, militarne, a takze najwaz-
niejsze wynalazki i odkrycia. Umiescili na niej takze
portrety buntowniczek, bazujac na ich datach uro-
dzenia. Aby wykonac te prace musieli przeprowadzi¢
badania - wychodzac od biografii z ksigzki, przez
poszukiwanie informacji o buntowniczkach, krajach,
kulturze i czasach, w ktérych zyty. Ponadto uczniowie
naszej szkoty wzieli udziat w cyklu zaje¢ ,wzmac-
niajacych site wewnetrzna”. Przeprowadzilismy
rowniez wsréd mieszkancéw dzielnicy plebiscyt na
#WawerskieBuntowniczki, czyli kobiety petne pasji,
zaangazowania, odwagi i uporu, ktére patrza przed
siebie, chca zmienia¢ $wiat na lepsze, odkrywac to,
co ukryte i zdobywac szczyty. Nastepnie przedstawi-
liSmy je wszystkie szerszemu gronu, przeprowadzili-
$my z nimi rozmowy online oraz zaprosilismy na
wyjatkowa sesje portretowa, aby podziekowac

za ich codzienna prace.

Zaczeto sie od ksiazki ,Opowiesci na dobranoc dla
mtodych buntowniczek” przyniesionej przez uczen-
nice klasy Il na lekcje i od niesamowitego zaintere-
sowania dzieci, kiedy wychowawczyni czytata im te
nietatwe historie. Wtedy powstat pomyst, by pokaza¢
dzieciom, ze one tez moga by¢ silne. Zaczelismy od
warsztatéw czytelniczych i spotecznych opartych na
ksiazce, nastepnie zorganizowalismy ogélnopolski

konkurs plastyczno-literacki, na ktéry wptyneto
mndstwo prac. Zafascynowani historiami o buntow-
niczkach, ktére byty cérkami i sasiadkami autoréw
tekstow, postanowilismy odnalez¢ takie osoby

w naszej dzielnicy.

 Ksztattowanie postaw spotecznych i patriotycznych.
* Upowszechnianie wiedzy na temat wybitnych Polek
oraz poznanie wyjatkowych mieszkanek Wawra.

* Promowanie czytelnictwa w$rdd dzieci i mtodziezy.
* Uswiadamianie uczniom roli buntu w rozwoju
cztowieka.

* Wzmacnianie sity wewnetrznej ucznidw.

W trakcie tworzenia osi czasu buntowniczek ucznio-
wie nauczyli sie doktadnej analizy tekstow i wyszu-
kiwania potrzebnych informacji. Dzigki konkursom
ksztatcili swoje umiejetnosci literackie i plastyczne.
Warsztaty spoteczne pozwolity im wzmocni¢ wiare
w swoje mozliwosci i wewnetrzng site. Podczas zajec
z kaligrafii nauczyli si¢ projektowania murali, ktére
zostana wykonane na drzwiach w Szkole Podsta-
wowej nr 140. Dzigki plebiscytowi na #Wawerskie-
Buntowniczki odkrylismy wiele wspaniatych kobiet,
ktére poprzez prace staraja sie zmienia¢ swoje
najblizsze otoczenie. W ten sposéb dzieci i mtodziez
poznaty na konkretnych przyktadach aktywna

i twdrcza role kobiet. Wytonione w plebiscycie
buntowniczki z Wawra postanowity stworzy¢ niefor-
malna grupe i podejmowac wspdlne dziatania na

rzecz mieszkancéw dzielnicy.

Postanowili$my wbrew tradycji i wychowaniu skupic¢
nasze dziatania na dziewczynkach i kobietach. Poka-
zac im, jak wiele moga osiagnac, jak silnymi sa oso-
bami. Dali$my im narzedzia i prawo do buntowania
sie. Od wielkich nazwisk z catego Swiata przeszlismy
do tych z naszej matej ojczyzny, o ktérych wigkszos¢
mieszkancéw nigdy nie styszata, a ktérych wtasci-
cielki na co dzien zmieniaja ,$wiat” — nawet jesli jest
to tylko $wiat naszej dzielnicy.

Najtrudniejsze byto przekonania srodowiska, ze na-
lezy pokaza¢ dziewczynkom, ze nie musza grzecznie
zgadzac sie na wszystko, a takze przekona¢ doroste
kobiety, ze nalezy im sie pochwata za to, co robia dla
innych i dla swojego otoczenia.

Nie spodziewali$my sie tak duzego zainteresowania
naszymi konkursami oraz tak duzego wsparcia

ze strony rodzicow, ktérzy przysytali do nas maile

z podzigkowaniami za poruszenie tej trudnej

tematyki.

Najwieksza radoscia jest zdecydowanie to, ze nasz
projekt pomimo oficjalnego zakonczenia, bedzie
trwat nadal. Panie, ktére otrzymaty tytut #Wawer-
skiejBuntowniczki, chca podjac¢ wspélne dziatania
na rzecz zmian w naszej dzielnicy. Bardzo podobato
nam sie tez ogladanie i czytanie nadestanych

w konkursie prac - ich poziom, szczegélnie prac
plastycznych, byt bardzo wysoki.

S INTERDYSCYPLINARNE
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Wyréznienie w kategorii Organizacje pozarzadowe « termin realizacji: 24 sierpnia-28 wrzesnia 2019  miejsce: Ursus - parki i place zabaw: Plazéwka, Park Achera,
Hassanka, Park Czechowicki, Park Hasséw « adresaci: mieszkancy Ursusa, rodziny z dzie¢mi, mtodziez « liczba uczestnikéw: bezposrednich 600, posrednich 800
realizatorzy: Maria Reif « finansowanie: Urzad Dzielnicy Ursus, Biblioteka Publiczna w Dzielnicy Ursus
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PARK KULTURY byt wakacyjnym cyklem dziatan
artystycznych w uroczych parkach w Ursusie.
Program zrodzit sie z potrzeb i aspiracji kulturalnych
mieszkancéw dzielnicy. Uczestniczyty w nim rodziny
z dzie¢mi. Spotkania byty pomystem na kreatywne
spedzenie wolnego czasu z kultura i sztuka

w dzielnicy, gdzie nie ma teatru, kina, sal muzycz-
nych. Pomyst spotkan z teatrem, muzyka, plastyka,
taficem w ciepte miesiace roku nie jest nowy, ale
tutaj byt inicjatywa oczekiwana i oddolna, zainspi-
rowana opiniami mieszkancéw. Spetnit on kapitalna
role spoteczna: zacie$nit wspétprace pomiedzy
artystami, twoércami i mieszkancami, upowszechnit
dziatania kulturalne blisko domu, integrowat spo-
tecznos¢ (w tym mieszkarncéw naptywowych, ktorych
w Ursusie jest bardzo duzo), niwelowat réznice
spoteczne. Ideg PARKU KULTURY byto przyblizenie

i pokazanie réznorodnosci sztuki tam, gdzie jest
daleko do centrum miasta, czyli w obrzeznej dzielni-
cy stolicy. Dlatego kazde z pieciu spotkan plenero-
wych byto inne i zaplanowane w réznych punktach
Ursusa, aby zasieg i liczba uczestnikow byty jak
najwieksze. BylisSmy wiec na modnej Plazéwce

z koncertem beatboxu i dziataniami animacyjnymi.
Teatr Lalki pokazali$my w Parku Achera. Oprécz
spektaklu dla dzieci zorganizowali$my takze ani-
macje i warsztaty. Spotkanie na Hassance odbyto
sie pod hastem Teatr Ulicy. Podziwialiémy pierwsze
wystepy publiczne utalentowanych dzieci, ktére
zmierzyty sie z pantomima, byty gry planszowe,
zonglerka, zabawy ogrodowe. W Parku Czechowic-
kim zmienilismy klimat na koncertowy, proponujac
spotkanie z dyrygentem i koncert muzyki nie tylko
klasycznej. Ostatnie spotkanie byto kierowane do
nastolatkéw, gdyz jego tematem byta muzyka elek-
troniczna, spotkanie z kompozytorem oraz pokaz
poppingu, a takze warsztaty poppingu i kolazu oraz

kiermasz ksiazek i gier.

A co by mozna byto zrobi¢ dla mtodych? To pytanie
ustyszelismy od pani dyrektor Biblioteki Publicznej
w Ursusie. Z analizy i badan preferencji mieszkan-
céw dzielnicy wynikato, ze mieszka w niej duzo
mtodziezy, ale w ostatnich latach przewaza liczba
rodzin z matymi dzie¢mi. Jest zatem potrzeba, by dla
nich budowac¢ oferte wakacyjna, gdyz jest to grupa
potrzebujaca w tym czasie wigcej zaje¢ kulturalnych,
poniewaz w okresie wakacyjnym nie dziataja

domy kultury, a centrum miasta jest daleko. Dlatego
tez rodzice z matymi dzie¢mi czesto korzystaja

z pieknych parkéw, w ktérych oprécz matych placéw
zabaw nie ma zadnych atrakcji. Wtasnie dlatego
zaproponowali$my dziatania kulturalne dla rodzin

w parkach Ursusa.

W ramach projektu zachecaliémy rodziny do poszu-
kiwania propozycji kulturalnych w ofercie stolicy

i korzystania z nich, integrowali$my mieszkancéw
Ursusa poprzez wspélng zabawe, pracowalismy

z rodzinami, proponujac im ciekawa oferte wakacyj-
nych i weekendowych spotkan z kultura, przedsta-
wialismy oferte stotecznych teatréw, scen muzycz-
nych, dziatan animacyjnych edukacji kulturalnej, aby
w ten sposob zacheca¢ do uczestniczenia w zyciu
kulturalnym miasta.

Rezultaty twarde:

» Zwigkszyta sie liczba wakacyjnych dziatan kultural-
nych w Ursusie.

e Zrealizowali$my trzy koncerty, dwa wystepy teatral-
ne, jeden pokaz tarnca, pie¢ warsztatéw plastycz-
nych, pie¢ spotkarn z ksiazka, w tym gtosne czytanie

z podziatem na role, dwa spotkania z pedagogiem
kultury, pie¢ kiermaszy wymiany ksiazek i gier.

Rezultaty migkkie:

¢ Wzrost zainteresowania mieszkancédw dziataniami
kulturalnymi.

*Zbudowanie oferty kulturalnej skierowanej

do szerokiej grupy mieszkancéw.

e Upowszechnianie i udostepnianie aktywnych
dziatan kulturalnych blisko domu.

* Rozwdj Biblioteki Publicznej jako miejsca kultury
i edukacji kulturalnej.

e Wspoétpraca pomiedzy instytucja kultury a organi-

zacja pozarzadowa.

Instytucje kultury w upalne wakacyjne dni nie sa
dla dzieci i rodzicow tak atrakcyjne jak zielone
otwarte przestrzenie z oczkami wodnymi czy fontan-
nami. Stad kultura w wakacje powinna p6js¢ za

publicznoscia, dotrze¢ do miejsc, gdzie ona prze-
bywa. To wyjscie do publicznosci i bliskie z nia
spotkanie byto innowacyjnym podejsciem i atutem
projektu. Artysta, muzyk, aktor, performer, instru-
ment - wszystko byto na wyciggnigcie reki. Dzieci
miaty mozliwos¢ dziatania z artystami bez barier,
bez rampy. Ta otwartos$¢ bardzo sie podobata

i sprawdzita. Wielo$¢, ré6znorodnos¢ i bliskos$¢ po-
zwalaty na unikalny kontakt z widzem i kultura.

Wyzwaniem byto dla nas zorganizowanie dziatan
teatralnych i koncertowych w parkach, gdyz brak
odpowiedniego zaplecza zawsze wymaga dobrego
przygotowania logistycznego. Obawialismy sie takze
o pogode, ale ta szczesliwie nam dopisata.

Zaskoczyta nas wysoka frekwencja podczas wy-
darzen, bliski i otwarty kontakt z mieszkaricami,
ich entuzjazm i zainteresowanie proponowanymi

atrakcjami kulturalnymi.

Rados¢ dato nam obserwowanie, jak chetnie dzieci
podejmuja préby improwizowania, mierzenia si¢

z nasladowaniem dzwigkéw, ruchéw, tworzenia wraz
z rodzicami matych dziet muzycznych i plastycznych.
Radoscia byta relacyjnos¢, bo rodzice na placach
zabaw nie rozmawiaja ze soba. Przewaznie siedza
na tawkach, zapatrzeni w ekrany swoich telefonéw,
a u nas bawili sie i dziatali z dzie¢mi i rozmawiali
migdzy soba.

3 INTERDYSCYPLINARNE
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CLXIII LO to nowo powstata szkota w dzielnicy We-
sota. Rozbudzenie w uczniach potrzeby aktywnosci
na rzecz spotecznosci szkolnej jest dla wszystkich
0séb tworzacych to miejsce bardzo wazne. Projekt
W sieci tworze, ucze sie i komunikuje” miat zacheci¢
mtodziez do wykorzystywania swojego potencjatu
tworczego. W ramach projektu zostaty zrealizowane
zajecia z edukacji medialnej pozwalajace uczniom

w sposdb swiadomy i kreatywny korzystac z szeroko
pojetych medidéw. Na zajeciach mtodziez zyskata
mozliwo$¢ stworzenia wtasnych nagran, tekstéw,
scenopisow, haset reklamowych. Uczniowie dzielili
sie przemysleniami na temat mediéw tradycyjnych

i spotecznosciowych, opowiadali o swoich codzien-
nych aktywnosciach w Internecie. Wazna czescig
projektu byto powotanie zespotu redakcyjnego

w celu tworzenia szkolnego czasopisma. O jego
tytule ,Licealnik” zadecydowali w gtosowaniu

sami uczniowie, a redaktorzy zostali wytonieni

w konkursie na najlepszy artykut. Przez caty rok
doskonalili warsztat pisarski, uczestniczyli w szkol-
nych kolegiach redakcyjnych, zajmowali sie sktadem
czasopisma, a takze promowaniem kolejnych wydan.
Stworzyli cztery numery kwartalnika, obecnie wy-
dawanego w wersji elektronicznej. Funkcjonowanie
szkoty w trybie zdalnym w okresie pandemii przy-
czynito sie do wzbogacenia realizowanego projektu.
Z inicjatywy uczniow juz podczas zawieszenia zajec
szkolnych zostat zmontowany i opublikowany film
promocyjny o CLXIII LO, zrealizowany z udziatem
catej spotecznosci szkolnej. Premiera filmu na
kanale YouTube dodata nam skrzydet. Stworzylismy
wirtualna Licealng Galerig Artystyczna, przeistoczyli-
$my strone startowa liceum w licealng agore. Zwien-
czeniem naszych dziatan byt dzien otwarty online
dla kandydatéw z udziatem nauczycieli i mtodziezy,
zrealizowany we wspdtpracy z WCIES.

CLXIII LO to szkota, ktdra oficjalnie rozpoczeta swoja
dziatalno$¢ we wrzesniu 2019 roku. Priorytetem

dla wszystkich 0séb zwigzanych z nowa placéwka
byto stworzenie miejsca przyjaznego uczniom,

w ktérym beda mogli rozwija¢ swoje pasje i aktyw-
nos$¢ spoteczna. Dyrektor liceum wyszta z inicjatywa,
by pierwszym projektem aktywizujacym mtodziez
byty zajecia z edukacji medialnej, ktére poruszatyby
zagadnienia szczegélnie bliskie mtodym ludziom:
media spotecznosciowe, czas wolny, nauka

w Internecie. Chcieli$my takze, by szkota zyskata
swoje wtasne czasopismo, ktére bedzie narzedziem
promocji liceum i dzielnicy oraz kolejnym sposobem
na zaangazowanie uczniow w zycie szkoty i wzbudze-
nie w nich poczucia realnego wptywu na jego ksztatt.

Gtownym celem projektu byto ksztattowanie

w mtodziezy krytycznego i twérczego odbioru
nowoczesnych form medialnych, rozwijanie kom-
petencji kulturowych i przekonanie do aktywnego
uczestniczenia w kulturze. Waznym celem byta
integracja uczniéw i wtaczenie ich w dziatania

w réznych obszarach szkolnego zycia, z uwzglednie-
niem tworczej i odpowiedzialnej promocji szkoty.
0d marca priorytetem byto stworzenie przyjaznej
przestrzeni do aktywnosci podczas zawieszenia

dziatania szkoty z powodu COVID-19.

Uczniowie poszerzyli swoja wiedze na temat mediow
tradycyjnych, jezyka jako podstawowego narzedzia
w przekazach medialnych, praw autorskich, tworze-
nia materiatéw filmowych, otworzyli si¢ na szereg
aktywnosci, rozbudzili w sobie rézne zainteresowa-
nia. Wybrani uczniowie stworzyli zesp6t redakcyjny,
aktywnie wspotpracowali z opiekunem redakgji,
zbudowali szkolne czasopismo ,Licealnik”. Poznali
schemat tworzenia pisma, rozwineli umiejetnos¢
pisania artykutéw zréznicowanych tematycznie,
pogtebili wiedze na temat kultury jezyka, poznali
narzedzia pomocne w sktadzie. Uczniowie stali

sie twdrczy i kreatywni. Wykazali si¢ aktywnoscia
podczas realizacji filmu o szkole wedtug autorskie-
g0 scenariusza wiceprzewodniczacego Samorzadu
Uczniowskiego, prezentowali wtasne prace plastyczne
i talenty muzyczne w ramach Licealnej Galerii Arty-
stycznej. Na stronie LO zamieszczono cztery wystawy
plastyczne (malarskie i fotograficzne) oraz dwie
aktywno$ci muzyczne. Mtodziez uczestniczyta w spo-
tkaniu z kandydatami do szkoty, prezentujac dziatania
Samorzadu, redakgji ,Licealnika” i wolontariatu.

Projekt powstat w wyjatkowym czasie dla szkoty,
poniewaz taczyt si¢ z jej otwarciem. CLXIII LO jest

mtoda placéwka, ktéra dopiero zaczyna budowac
swoja renome i tradycje. Program miat na celu
zaktywizowanie uczniéw, stworzenie z nimi relacji,
ktéra przerodzi sie w dtugofalowe zaangazowanie
mtodziezy w zycie spotecznosci szkolnej i dzielni-
cowej. Dzigki niemu licealisci od podstaw stworzyli
szkolne czasopismo, z wtasnej inicjatywy nagrali film
promujacy szkote, w czasie nauki zdalnej wychodzili
z propozycjami organizowania akcji, np. szycia ma-
seczek albo napisania listu otwartego z podzigkowa-
niami do nauczycieli uczacych w placéwce, stworzyli
Licealna Galerie Artystyczna na stronie internetowej

liceum.

W realizacji samego projektu nie napotkaliémy na
znaczace trudnosci, ale wyzwaniem stato sie utrzy-
manie aktywnosci uczniéw po zamknigciu szkoty

z powodu COVID-19. To wymasgato elastycznosci ze
strony nauczycieli i mtodziezy. Projekt okazat sie
odpowiedzig na potrzeby czasu. Wiosenny numer
JLicealnika” nie mégt by¢ dystrybuowany trady-
cyjnie, pojawit sie w formie elektronicznej, film
obejrzeli$my na YouTube.

Zaskoczyto nas, jak szybko uczniowie zaczeli utozsa-
miac sie ze szkota, dziata¢ na rzecz jej promocji

i podejmowac samodzielne inicjatywy. Pomimo kwa-
rantanny mtodziez kontaktowata sie z nauczyciela-
mi, inicjowata i z optymizmem podejmowata kolejne
aktywnosci. Zespot redakeyjny w ciagu roku znacznie
sie powiekszyt, ekipa filmowa dokoriczyta montaz,
licealni arty$ci zaprezentowali swoje talenty.

3 INTERDYSCYPLINARNE

To, co nas najbardziej wzrusza i cieszy, to fakt,

Ze uczniowie sa coraz bardziej emocjonalnie zwia-
zani ze szkota. Wzrasta ich $wiadomos¢, ze dzieki
podejmowaniu réznych aktywnosci i promowaniu
ich za posrednictwem Internetu, kreuja wizerunek
liceum. Sa dumni z drukowanych i elektronicznych
wydan ,Licealnika”, filmu, galerii. Ukuli powiedzenie:
»My sie historii nie uczymy, my ja tworzymy".
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Wyréznienie w kategorii Szkoty podstawowe « termin realizacji: 2 wrzesnia 2019-25 czerwca 2020 - miejsce: Szkota Podstawowa nr 148 « adresaci: uczniowie, rodzice, nauczyciele
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Centrum Doradztwa Education USA, Polsko-Amerykanska Fundacja Fulbrighta, rodzice uczniéw



Pamietacie ten dreszczyk emocji, ktéry towarzyszyt
nam, gdy wyciagalismy ze skrzynki pocztowej Pasz-
port Polsatu? Po 24 latach postanowitam stworzy¢
witasny paszport: PASZPORT HUGONA (nazwa od
imienia szkoty, w ktorej pracuje) i da¢ go kazdemu
uczniowi, by dzieki niemu mdégt odbywac wirtualne
podréze. | tak zaczat sie projekt, ktéry we wrzesniu
2019 roku oficjalnie zostat zatwierdzony na Radzie
Pedagogicznej. Projekt realizowany byt nie tylko na
lekcjach jezyka angielskiego, geografii czy historii,
ale réwniez podczas imprez szkolnych, w trakcie
Europejskiego Dnia Jezykéw czy podczas specjalnie
organizowanych spotkar z go$¢mi. Pierwszym etap-
em projektu byt Tydzien Jezykdéw Obcych. Poznali$my
kulture, historig, geografig i kuchnie Wtoch, Grecji,
Portugalii, Hiszpanii oraz Niemiec. Zgtosili$my swoj
projekt do miedzynarodowej bazy ED). NagraliSmy
tez wtasny filmik promujacy nauke jezykéw. Nastep-
nie ,ruszylismy w Swiat”. OdwiedziliSmy Meksyk,
uczniowie poznawali wowczas tradycje zwigzane ze
Swietem Dia De Los Muertos. Byliémy w Chinach,
Japonii, Wietnamie i Nikaragui. W podrézy do Wiel-
kiej Brytanii obchodziliémy Bonfire Night. Szkolne
korytarze ozdobita kukta Guya Fawkesa, plakaty

i mnéstwo prochu. Masto orzechowe, popcorn

i wyroby Hershey’s wirtualnie przeniosty nas do
Stanéw Zjednoczonych. Zima zajmowali$my sig typo-
wymi podrézami zwigzanymi z Bozym Narodzeniem,
Walentynkami, Dniem Kobiet, Wielkanoca. W marcu
wybraliémy sie do Irlandii $wietowa¢ Dzien Swietego
Patryka. W czerwcu celebrowalismy nasza wielokul-
turowos¢. Czasem nie musieli$émy sie ruszac z tawek,
bo $wiat przyjezdzat do nas. Gosciliémy uczniéw

z Ogblnokrajowej Szkoty Polskiej na Wegrzech,
odwiedzit nas pan Janusz Andrasz - autor przewod-
nikéw po Portugalii, w dniu Amerykanskiego Swieta
Dzigkczynienia z wizyta zawitata do nas Frankee
Lyons, stypendystka fundacji Fulbrighta. Zima dosta-
lismy listy z Patacu Buckingham i Patacu Kensington.

Projekt zaczat sie od rozpisania dziatan na caty rok
oraz pozyskania partneréw. Nastepnym etapem byto
wtaczenie sie w Europejski Dzier Jezykdw i podziele-
nie zadan miedzy klasy, a takze zakup zo6ttej walizki
- symbolu naszych podrézy.

Paszport Hugona to szkolny, interdyscyplinarny pro-
jekt edukacyjny, ktéry zaktada wirtualne zwiedzanie
Swiata. Poza realizowaniem podstawy programowej,
uczniowie uczestnicza w lekcjach kulturowych,
poznajac wszystko to, co wiaze sie z ,odwiedza-
nym krajem” - kulture, jezyk, ciekawe miejsca czy
kuchnie. Projekt promuje réznorodnos¢ kulturowa,
ksztattuje postawy tolerancji, empatii oraz otwarto-
$ci na dialog miedzykulturowy. Z kazdej ,,podrézy”

przywozimy w paszportach pieczatki.

¢ Zbudowanie relacji. Jak wiadomo, nie ma edukacji
bez relacji, a tego typu projekty jednocza wszystkie
strony edukacji i wszyscy uczestnicy wiedza,

ze pracuja dla siebie.

* Wspotpraca. Projekt wyzwolit gteboko skrywane
talenty i potege wspdtpracy. Dzigki pracy zespotowej
odkrywalismy drzemigcy w nas potencjat. Nie kazdy
uczen moze zabtysnac na lekcji. Paszport Hugona
pozwolit jednak wielu dzieciom uwierzy¢ w siebie

i zaistnie¢ cho¢ na chwile.

e Interdyscyplinarnos¢. Paszport Hugona to nie tylko
jezyk angielski, cho¢ nieustannie przypominalismy
o roli jezykéw obcych we wspétczesnym Swiecie.

W projekt wtaczyli sie wszyscy nauczyciele. Zanim
ruszyliSmy do Portugalii czy Irlandii, nauczycielka
geografii pokazata nam, gdzie te kraje leza. Przed
przystapieniem do prac zwigzanych z amerykarnskim
ortem bielikiem, nauczycielki biologii i plastyki daty
nam wskazowki. Zanim zaprezentowalisSmy Grecje
czy USA, pan od historii opowiedziat nam o mitach

greckich i wojnie secesyjnej.

Srodowisko naszej szkoty jest bardzo zréznicowane
i wielokulturowe. Przez kilka lat dziatat tu KLUB
WOCZYKIJA - po lekcjach dzieci chodzity na wy-
cieczki po Warszawie i okolicy. Okazato si¢ wtedy,
iz mimo ze sa mieszkaficami stolicy, nie wszystkie
byty przy pomniku Kopernika czy w ZOO! Paszport
Hugona dzieki zdobywaniu wiedzy i poznawaniu
innych kultur miat otworzy¢ wszystkich na $wiat.

Nerwy! Zwtaszcza w trakcie pierwszego dnia Tygo-
dnia Jezykéw Obcych. W gtowie ktebity sie pytania

i obawy: czy uczniowie klasy IV co$ przygotuja, czy
projekt sie spodoba, a moze rodzice sie nie zaanga-
zuja i nic z tego nie wyjdzie, czy starsze klasy beda
zainteresowane tym, co przygotuja mtodsze?

Pandemii! Tego, ze piknik, ktory zaczeliSmy przygoto-
wywac na poczatku lutego, nie odbedzie sie w zapla-
nowanej formie, a takze zdalnego przeprowadzenia
dnia Swietego Patryka, Wielkanocy oraz prezentacji

wielokulturowosci.

Rados¢ to mnostwo pozytywnych reakcji, komen-
tarzy, informacji zwrotnych! Maile rodzicéw z gra-
tulacjami, a takze fakt, ze z kazdym nowym etapem
coraz wiecej dzieci i rodzicéw przytaczato sie do
projektu. Na co dzien bardzo nas cieszyta ogromna
pomoc i wsparcie ze strony Rady Rodzicow.

3 INTERDYSCYPLINARNE
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Lachets - Narodowa Galeria Sztuki
Plac Stanistawa Matachowskiego 3
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.dla ucznia warsZawSkiej szkoty. .






Warszawski Program Edukacji Kulturalnej od 10 lat tworzy
warunki wspétpracy, wymiany doswiadczen, rozwoju
kompetencji animatorow, edukatoréw i nauczycieli.
Realizatorzy edukacji kulturalnej w Warszawie spotykaja
sie na konferencjach, warsztatach, wizytach studyjnych,
ale tez na co dzien wspoétpracujg, tworzac projekty oraz
programy edukacyjne i kulturalne dla warszawianek

i warszawiakéw w roznym wieku.

W roku 2021 bedziemy kontynuowa¢ dziatania w zakresie
edukacji kulturalnej poprzez WPEK 2.0. Nadal bedziemy
zacheca¢ mieszkancéw do bycia aktywnym uczestnikiem
kultury, do podejmowania roli twdrcy, a nie tylko odbiorcy
- w ramach Celu 2.2 ,Aktywnie spedzamy czas wolny
blisko domu” Strategii #Warszawa2030.

W ramach Celu 4.1 ,,Rozwijamy nasz twérczy potencjat”
bedziemy kontynuowali nasze sztandarowe dziatania:
Warszawska Nagrode Edukacji Kulturalnej, konkursy
grantowe dla organizacji pozarzadowych, Fundusz
Animacji Kultury, PeGaz, Warszawskie Inicjatywy Edukacyjne,
program Klasa w Warszawie, Warszawa z klasg, Indeks
Kulturalny, Laboratorium Edukacji Kulturalnej oraz
Kulturalne EduAkcje Warszawy.

Zapraszam Was do korzystania ze wszystkich narzedzi
WPEK, a szczegblnie z portalu www.edukacjakulturalna.pl.

Przypominam tez, ze wszystkie nasze teksty, zdjecia i filmy
udostepniamy na wolnych licencjach.

Serdecznie zapraszam do wspottworzenia i korzystania
z edukacji kulturalnej w miescie.

Anna Michalak-Pawtowska
Petnomocnik Prezydenta m.st. Warszawy
ds. Edukacji Kulturalnej
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